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Inleidendebegrippen en handelingerr ¢

1 Inleidende begrippen en handelingen

1.1 CorelDraw X4 starten

Ofwel via het Windows Menu
1. CorelDRAW Graphics Suite ¥4

f Bitstream Font Navigator

=2 Corel CAPTURE X4

Corel PHOTO-PAINT ¥4

CorelDRAW X4

m Duplexing Wizard

. Extras

SB Profiler

1. Documentatie

1.2 Startscherm

Nieuw in deze versie t.0.v . vorige versies.ia.een "Snelstartscherm in de vorm van een
boek met tabbladen.

= sneistart | &
Welkom / Snelstart Recent openen Nieuw starten
CD-Omslag_Clouseau.cdr Hieuw leeg document E
Start een nieuw, leeg document met de e:
Metwerk_NieuweServer.cdr standaardinstelingen van de toepassing. H
CD-Omslag en Lightscribe.cdr Hieuw van sjabloon
Voorbeeld van de ) . Opent het dialoogvenster Nigsuw van sjabloon, waarmee »
me cent CliUmstan lenilvoni=oe el u toegang krijgt tot creatieve layouts die door .: ‘“3
Sjabloon_CD_1.cdr professionele artiesten zijn ontworpen.Start een nisuw =
-7 document op basis van een van deze layouts of gebruik EE
ze alz een bron van inspiratie voor uw sigen ontwerpen.
=
=
| A
==
=
i
i
-
a
Documentinformatie h a
Bestand openen... ] g
]
. -
s
WMaak dit de standaardpagina in het Welkomzcherm.
Het Welkomscherm altijd weergeven bij starten.

s
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2 Inleidende begrippen en handelinget

1.2.1 Tabblad "Snelstart"

1 Indien je geen gebruik wenst te maken van dit "Welkomscherm”, kun je de vinkjes
onderaan links uitzetten.

1 De linkerhelft geeft informatie over de meest recent geopende bestanden.
Als je met de cursor hovert (met de muis boven een link of symbool zweven zonder te
klikken) over een bestandsnaam, komt er een voorbeeld te voorschijn van dat
document en wat inforntia.

= sneistart |

Welkom / Snelstart Recent openen

CD-Omezlag_Clouseau.cdr

Netwerk NieuweServer.cdr

CD-Omzlag en‘oightzcribe. cdr

| COD-Omslag en Lightscribe. cdt

| Siabloon_CD_1.cdr

Netwerk_NieuweServer.cdr

Monday, June 30, 2008
GADocumenten\MSOFFICE\Fenteintje. ..
93.32 kB

[ Bestand openen... ]

91 Door op de knop [Bestand openen] te klikken, opent zich een venster met een
verkenner zodat je een bestaand CorelDrawbestand kunt ophalen.

Tekening openen E
@(..9' 1. « Afbeeldingen » Corel » - Zoeken L

Genomen op Labels Grootte

7y

5| Documenten [/
) . s
51 Recente locaties - l |... - et

Bureaublad Linda Ontwerpgids AC_Dinge... Fotokader....

Favoriete koppelingen

Computer

i Recentelijk gewijzigd
| Afbeeldingen
Muziek
E Zoekopdrachten
)i Openbaar

Fotokader_... Fotokader_...

-“6
Mappen 2 L_E

Codepagina [152 (ANSI - Latij.. = Lagen en pagina's
selecteren behouden

[] Ingesloten ICC-profiel
uitlichten

Bestandsnaam: GSM.cdr - [.Nle bestandsformaten {*.%) v]

IOpenen |V| [ Annuleren ]

s
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Inleidendebegrippen en handelinge

3

Denk er wel aan dat BLLEEN maar vectorgeoriénteerde afbeeldingen kunt

OPENEN.

Bitmappen moeten geimpedrd worden in een reeds openstaand werkblad.

hmskamer tif I.Isboerke 1..

Kip Kuike... I(l p_l(mken

Cl::u relDRAW

Kip_Zwart... KorfEieren...

=

Fa'

A

Het bestand 'GAfbeeldingen'Deskscan'\Kip_Kuikens.bmp' kan niet
worden gecpend. probeer het via de opdracht Importeren.,

1 Via de rechterhelft kun je een nieuw, leeg document openen of een nieuw vanaf een
sjabloon. Een vrij groot aantal sjablonen is reeds meegeleverd.

Nieuw van sjabloon

Zoeken starten...

(B

Filter

Sjablonen

Opmerkingen ontwerper

\Weergeven op:

Alle

Advertenties
Brochures
Visitekaartjes
Zakelijk briefpapier
Catalogi
Certificaten
Folders

Briefhoofd

Menu's
Nieuwsbrieven
Cwerig promotioneel
Ansichtkaarten
Posters/Borden

Mijn sjablonen

Visitekaartjes

L

L

Hovenier -
Visitekaart

Hovenier -
Visitekaart

Folders

Hovenier - Folder

Overig promotionesl

Hovenier - Shirt

Sjabloondetails

Titel:
Paginaformaat:
Oriéntatie:
Sjabloonpad:

Zijden:

Pagina's:

Wouwen:

T

Openen
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‘. Inleidende begrippen en handelinget

1.2.2 Tabblad "Wat is er nieuw?"

?‘ Wat is er nieuw? |

Welkom /' Wat is er nieuw?

j? Layout en tekstbewerking

1 Miguwe functies zijn onder andere de onafhankelijke
regeling van lokale lagen en hoofdlagen, de mogelijkheid
om interactief tabellen te maken en bewerken, directe
tekstvoorbeelden, eenvoudige herkenning van
lettertypen, en meer!

Snelstart

L ]

7‘ Ontwerpmiddelen

: Dankzij een vernieuwd ontwerp van de
gebruikersinterface en een verbeterde mogelijkheid om te
zoeken naar bestanden en sjablonen, is het nu
eenvoudiger om de inhoud te zoeken die u in uw
projecten wilt gebruiken. Ondersteuning voor nisuwe
bestandsindelingen &n de directe import van enbewerkte
camerabestanden zorgt voor extra flexibiltei.

CorelD 2% Workflow
GRAPHICS 3 Een efficigntere workflow, van het openen van een
bestand tot het delen met klanten ervan via een

ConceptShare-werkruimte, voegt productiviteit aan uw
grafische projecten toe. Verbeteringen in functies zoals
het uitgebreide PowerTRACE en het meer

ES Rondleiding langs nisuwe functies van CorelDRAW gebruiksvriendelijke samengevoegd afdrukken sparen u
L

tijd en moeite. %7

P

middelen

Leer-

-

PeanRBER ORI L AT <

]
H-
[z
=
2]

Galerie

Updates

D Maak dit de standaardpagina in het VWelkomscherm.
Het Welkomscherm altijd weergewven bij starten.

Dit geeft een kort overzitlvan wat nieuw is in deze versie.
Als je op de "infoknop" klikt, wordt getoond hoe je via "Help" kunt instellen dat de nieuwe
opties in de menubalken gemarkeerd worden.

Alz U wilt zien wat er nieww is sinds %

eerdere versies van CorelDEAVY, Klikt u
op Help = Markeren wat nieuw is
en selecteert u de versie van het
product waarin u geinteresseerd bent.
Oranje markeringen werschijnen in de
gebruikersomgeying om niguwywye
functies aan te duiden.

Wat is ar
nieww?

Help-onderwerpen...

Welkomscherm...

CorelTUTOR...

B [El=

Inzichten van de kenners... A R

Hints

Wat iz er niguw?...

*
5

Markeren wat nieuw is I} |l @ Sinds versie X3

Werken met Office... Sinds versie12

Sinds versie 11

LU Sinds versie 10

B B

Corel-gndersteuning...
Begistratie...
Updates...

Sinds versie 9

¥

Miet markeren

|
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Inleidendebegrippen en handelingerr =

1.2.3 Tabblad "Leermiddelen”

. Bl Leermiddelen |

Welkom' Leermiddelen

E Videozelistudies (Dvd) Uw software-dvd bevat een videotraining waarin de

?: Bekijk instructievideo's die de basizfunctionaliteit introduceren en u volgende onderwerpen aan bod komen:

= stap voor stap deor projecten loodsen en u een professionele

workflow, van ontwerp tot uitvoer naar verschilende media tonen. ® CorelDRAW Fundamentals: Aan de slag met CorslDRAWY

X4 door over een groot aantal gereedschappen en

5 @ CorelTUTOR basisfuncties te leren.

a]

; % P & Het X4-voordeel Bekik de dynamische designs die in deze

=E 0-'-0 Inzichten van de kenners video's tot leven komen dankzi de gecombineerde kracht
wan CorglDRAW en Corel PHOTO-PAINT.

"? Tips & trucs | Geschiedenis

s
a2
Er zijn nu online nog meer bronnen te vinden. (periodiek i.;é‘
bijgewerkt) i
=
T
u
]
a
1L
14
]
. . -
3
D Maak dit de standaardpagina in het Welkomscherm.
Het Welkomscherm altijd weergeven bij starten. .

Geeft een verwijzing naar handleidingen en voorbealitemeegeleverd zijn op DVD of
reeds geinstalleerd zijn.
1 De "Videozelfstudies" staan nog op de dqkgels, Frans, Italiaans)
1 De "CorelTUTOR" is een vijfdelig pebestand dat mee geinstalleerd wordt en ook
opgenomen is in het meegeleverd boek.
Je kunt zeopenen door te klikken op de respectievelijke afbeeldingen.

é%

Rondleiding door
TERN FIE IR
E de werkruimte
Ermmun Intreduceert de
basizsgereedschappen
van CorelDRAW X4

1 Inzichten van de kenners", ontwerptips, zijn ook geinstalleerd

1 "Tips & trucs" toont enkele tips.
Er is ook een link voorzien om online verder te zoeken.

s
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Inleidende begrippen en handelinger

1.2.4 Tabblad "Galerie'

. Fl calerie | &g

Welkom' Galerie Bezoek de Corel DRAW. com-community

Snelstart

Wat iz er
nieuw?

middelen

'
-
a
o

-

Galerie

Vallentin Wassileff — www clipart-dezign.com b
3
a
= . - =
Maak dit de standaardpagina in het Welkomscherm.
Het Welkomscherm altijd weergewven bij starten. .

Toont enkele linkemaar verwante websites (in het Engels).

1.2.5 Tabblad "Updates"

. s Updates

Welkom/ Updates Updatedetails

@ Hieuws

« Bezoek de CorelDRAW. com-community

Instellingen

Enelstart

Wat iz er
nieuw?

Leer-
middelen

Updates

Maak dit de standaardpagina in het Welkomscherm.
Het Welkomscherm altijd weergeven bij starten.

Hier worden nieuwtjes gepubliceerd, o.a. over beschikbare updates

Na het openen van een "Nieuw leeg document" of een "Recent geopend" document, krijgen
we pas de eigenlijke werkruimte te zieetraijn standaardf gebruikerinstellingen.
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Inleidendebegrippen en handelingerr

1.2.6 "Werkruimte"

Effecten Bitmaps  Tekst 'TE_-EI-EI-' Extra  Venster

5 - [ w00% +  |Magnetisch - &

v Ei‘ﬁg;: :: @D [||:|IZI Eenheden: < 0.1mm
i = 100 180

& i i i i

250
5
suaye) Sumabiuuog, E:'f uafiaoaul uaye | g‘: * weogsieups [ =

(a4
b -
% *
%
)
O, :
Q,
X
=
ﬁ -
=l
&
A
&,
)
4‘

1]
ollooaq

millimeter

JBHM 4« 1van1l » M @] Paginal [«

{-1.6862; 346,376 ) Volgende kik voor slepen/schalen; tweede Kik voor roteren/schuintrekken; dubbelklik gereedsch. ..

1.3 CorelDRAW beéindigen

Bestand Afsluiten (via meniBestand) of klik &3] (rechterbovenhoglof Dubbelklik
CorelDRAW systeempictograniinkerbovenhoek).

Indiener iets gewijzigd is aan het document wordt gevraagd of het bewaard moet worden.

BELANGRIJK: Alle toepassingen én Windows afsluiten voo6r dat je depcben afzet.
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Standaardinstellingen van de werkruimte

2 Standaardinstellingen bij CoreIDRAW!
2.1 Hints

Een zeer handig hulpmiddel dat zeker voor beginnende gebruikers niet mag vergeten worden
is hetinteractievekoppelvenster "HINTS".

Schakel het in door onder "Help", "Hints" aan te vinken en het zal zich openen aan de
rechterkant van de werkruimte. De inhoud wordt automatisch aangepast aan het gereedschap
wat je kiest of je kunt gewoon manueel meer informati@eken.

Als je de ruimte, die een koppelvenster inneemt, nodig hebt als extra werkruimte, klik dan op
het dubbele pijltje in de hoofding. Op die manier kan het ook weer geopend worden.

Hints » (=B .
@

o

[

Welkom bij Hints!

Om onderwerpen weer te geven,
klikt u op een gereedschap of voert
u een bewerking uit met een
gereedschap. Vioor aanvulende
informatie over het actieve
gereedschap klikt u op de knop
Help rechtsboven in het
koppelvenster Hints.

Hieronder staan een aantal zeer
nuttige onderwerpen:

P
+

=Y | uabieoau uaye | ?‘j :-19|:u:|-319|.|:|5!

De ganse groep van koppelvensters kun je ook met €én klik op re¢ knuile hoofding
sluiten.

LET OP!
Er zijn 3 kruisjes om vensters te sluiten!

1. Sluit CorelDraw volledig af.

Vraagt wel of een nieuw of gewijzigd
document moet opgeslagen worden.

Sluit alleen het openstaande document af.
Sluit alle koppelvensteia.

Ze kunnen terug geopend worden via
"Venster"- "Koppelvensters".

w N

Hints

& & N
s1auas [N B]

=t .
= | uaBaoau uaya | ¥k | waoq
(I -

Welkom bij Hints! 3

Om onderwerpen weer te geven,
klikt u op een gereedschap of voert
u een bewerking uit met een
gereedschap. Voor aanvulende
informatie over het actieve
gereedzchap klikt u op de knop
Help rechtzboven in het
koppelvenster Hints.

Hieronder staan een aantal zeer
nuttige onderwerpen:
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Standaardinstellingen van de werkruimte

2.2  Rasterinstellingen

Een raster (grid) kan beuikt worden om lipen en viakken gemé#ijker te plaasen. Irdien
we het rater zichtbaar maken, dan wordt het werkblad als het ware ingedeeld e kiieir
kantjes.

De grootte van deze viantjes (Raster Frequentie), kan istgdd woden met de meruptie
"Layout' - "Paginainstelling" - "Raster", ofwel door twaraal te klkken op de liniaal.

Indien men gebruik maakt van de optieaster magnetisch (Snap to GfidJan zal de cursor
steeds aangetrokken worden door het dichtst bijgelegenpasten is het dus onmdgle

een lijn of hoekpunt te plaatsen buiten de ibgjde rastgrunten.

2.3 Liniaal- en Schaalinstellingen

De startpunten voor de linialen (horizontaal en verticaal) kunnen ingesteld worden door het
"Oorsprong“symbool naar het gewenste vertrekpunt te slepen.

De schaalinstelling staat standaard oprahr is op eender welke waarde in te stellen. Het
tekenen op maat wordt dan veel gemakkelijker omdat men de werkelijke waarden kan
ingeven en niets moet omrekenen. Klik dubbel op een liniaal om onderstaand venster te
bekomen. Via [Schaal bewerken] kun g gkewenste schaal instellen.

Werkruimbe Linialen
(=) Docurnent: -
algemeen Stapsgewijs
Pagina Stapsgewijs: E : Extra stapsgewijs: z : 3 2,500 mm
Hulplijren _ —
Fisster Microstap: 2,500 rm J 2 -
ini elfde eenheden voor Afstand duplicaat, Stapsgewijs en linialen
Linialen [V zelfde eenhed Afstand duplicaat, St lnial
Stijlen
Opslaan Eenheid
Publiceren op het wet Horizontaal: millirmeter s
Globaal
Zelfde eenheden voor horizontale en verticale linialen
Mulpunt Maatstreepjes:
; . 0.0 =
Horizontaal: | millimeter U B ek
‘erticaal: 0.0 : millimeter [¥]Fracties weergeven
Linialen weergeven thaal bewerken...
Tekenschaal §|
< > —
Typische schalen: v
Pagina-afstand: ‘wereldafstand:
1.0 S| | millimeter v| = |[LO | millimater
Tip

Om de wereldafstandseenheden ke wijzigen, moet u de eenheden voor horizontale
linialen wijzigen, Als de tekenschaal op iets anders dan op 1:1 skaat, zullen de verticale
liniaaleenheden altijd gelijk zijn aan de horizantale.

Ok l [ Annuleren ]
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2.4  Hulplijnen

Hulplijnen zijnniet alleen handig bij het uitlijnen van objecten en tekst, maar ook zeer
brui kbaar voor het afprinten van foto's, het

Hulplijnen krijg je doorde cursor op diénker- of bovenliniaal te plaatsesnte slepentot op
het werkblad. Om ze precies te kunnen plaatsen, sleep jeagytteeop hun plaats (een
geselecteerde hulplijn is rood gekleurd) en vult dan de gewenste afstand taifdé-as in
het overeenkostig vakje bovenaan in de werkbalk.

Voor printermarges van 5 mm zou dat zijn:

5 mm(links), 205 mm (rechts}s mm (boven) er292 mm (onder)

! Bestand  Bewerken

! Bestand Bewerken

= ™ = g
¥+ (105,251 mm {:II:ll:l

e -5.0 mm

3 W A
=

v,

#, !

Denk eraan dagls het @unt bovenaan links ingesteld wordie afstandvanaf de bovenrand
naar beneden aangegeven wordt door negatieve waarden. Een bovenmarge van 5 mm wordt
dus-5 mm.De ondermarge wordt ingesteld 92 mm (297 - 5).

Stel de hulplijnen in op "Magnetisch" via "Beeld"Hulplijnen magnetisch", zodat dst te
liinen voorwerpen als het ware aangetrokken worden door de hulplijnen. Dat zorgt voor een
veel preciezere plaatsing.

Wil je eenbasisinstelling van de hulplijnen opslaan, klik dan onder "Extra" op "Opties" en ga
dan naar "Hulplijnen" en "Presets". &«ies je voor de gewenste instellingen.

Opties @
Werkbalken » | Presets
- Opdrachten _ o
Kleurenpalet @) Corel-voorkeuzen (") Eigen voorkeuzen
- Toepassing |:| Marges van 1 centimeter
(= Document )
. Algemeen [] Afloopgebied
£} Pagina [] Paginakaders
- Grootte Afdrukbaar gebied
-~ Layout [ Driekoloms nieuwsbrief
- Etiket ElBassraste
- Achtergrond asisrastEr
=~ Hulplijnen [| Raster linksboven
- Horizontaal
-~ Verticaal Voorkeuze toepassen
- Hulplijnen
- Raster |
- Linialen 5
- Stijlen
- Opslaan
[+ Publiceren op het
[#- Globaal AN
[ 1 3
[ OK l [ Annuleren ] ’ Help l
-
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Standaardinstellingen van de werkruimte

2.5 Weergave

Paskruis (Cross Hair) Curseormteen grote schemuallende cursorHet vergemakkelijkt het
uitlijnen van tekst en figure(Klik "Extra" - "Opties"). Alle voorwerpen worden als gevuld
beschouwd, hierdoor kun je selecteren door gelijk waar op een voorwerp te klikken.

Beeld # | Selectiegereedschap

Bewerken

Yoarwerpen magn [ Paskmniscursar

W'aarschuwingen Alle voorwerpen als gevuld beschaolwen
VE&

Verplaatzen en tranzformeren:

Opslaan

Geheugen Complexe voomwerpen hertekenen

Flug-ins Yertraging: |0.5 =| seconden
+- Tekst

= Gereedschapskist — Tyl en Shift-toets
Verbindingsge (@) Traditiones! CorelDRAW:

Afmetingsgere Ctrl = Beperken
Hoekafmeting: Shift = Transtormeren uit midden
Elipsgereedsc
Gumgereedsch () Standaard Wwindows:
;. Ctrl = Duplicerenioriginesl behouden
Freehand-|E&; :
reshand-/Bé Shift = Beperken

Ruitjespapierc
Mesgereedsch
Maasvullingge

Selectiegareedschap

Werlhneknekee

£ *

[ 0k ] [ Annuleren ] [ Help

2.6 Oefeningl : Opstellen varhulplijnen
2.6.1 Printermargesinstellen

De eerste hulplijnen die we instellen zijn die van de printermarges. Afhankelijk van het type
printer, wordt de ruimte afgebakend die werkelijk afgeprint kan worden.

Als voorbeeld nemen we een printer die boven, links emtsekan printen tot op 5 mm van de
kant, maar onderaan een ruimte heeft van 20 mm waar hij NIET kan printen.

2.6.2 Bladindelingen maken

Een eerste zeer handige en toch eenvoudige toepassing is het indelen van een blad in aparte
vakken om, al dan niet beweekifoto's van gelijke afmetingen af te drukken op een A4 blad.

Deel het blad verder in met hulplijnen, zodat er 4 evengrote foto's binnen het afdrukbaar
gebied geplaatst kunnen worden om af te drukiéuinig gebruik van duur fotopapier!)

Om de plaats van de middellijnen te bepalen, even opletten voor de verticale indien de boven
en ondermargBlIET gelijk zijn! Het volstaat dan niet om de bladlengte in twee te delen!

Je deelt de beschikbare ruimte in twee en dat is in ons voorbeeles)(2ZE 136 mm.

Nu tel je van boven af die 136 mm bij de bovenmarge (5mm) en plaats je de-llihlopm.

Als je een witte boord rond de foto's wian moeten @n het middemog extra hulplijnen
bijgeplaatst wordenDe foto's worden later ingebrachte O op blz.19.)
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Standaardinstellingen van de werkruimte

o S R AP R i,
: 5mm 100 - 105 - 110 mm 205 mm
=] 5.mm
Je hebt nu uw eerste
o documengemaakt. Zoals in
N alle andere programma'’s is
het ook in CoreIDRAW van
_____________________________________________________________________________________ 1wemm ___ het grootste belang dat je
.................................................................................... 141 N
.. ™ 1'46':2 ...... rege|mat|g je werkbladen
' opslaat op schijf. Via het
menu "Bestand- "Opslaan
als ..." kun je een (andere)
g naam toekemen aan je
: werkblad. Heeft je tekst of
tekening reeds een naam, dan
kun je met het commando
% "Bestand'- "Opslaan” je
werk veilig stellen.
S O S AU 2r7mm
Sla dit document op onder de
& naam: "Fotokadecdr".
rOpties |£|
(=) Werkruimte Opslaan
C (0] rel D RAW ;Lg;;neen Automatische reservekopie
maakt aUtomatISCh 3&werke: s I':eserlvekopie iedere: 20 « minuten
- VOOIWErpen magnens  altid opslaan in: () Tijdelijke map van gebruiker
(standaard om de - Dymamsche e o .s.;;edéekemzp i
. - Waarschuwingen )
20 m'nuten) een - VBA 9 G:\afbeeldingen'Corel\Reservekopie', Bladeren...
il H H H - Opelaan -
VelllgheldSkople In g:heugen [¥] Reservekopie maken tijdens opslaan SEpeEEEEE ﬁ
de door JOU te EE_E?;ERACE i J i Bladeren naar reservekopiemap:
kiezen map. - Tekst
n H n [+ Gereedschapskist
Optles - [#- Aanpassen 4 gy G_Gegevens (G:) &
"Werkruimte"- g:z&z‘a":”t - ) 3042801
4 Afbeeldingen
"Opslaan” = - 1
4 1 | » 4 o Corel
> :Ontwerpgids
| Reservekopie i
4| [ | +
[Nieuwe map maken] [ 0K ][ Annuleren ]
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Tekengereedschappen voor viakke

3 Tekengereedschappervoor "Viakken"

Normaal, bij de start, bevindt zich de "Tbok" (gereedschapskoffeaan de likerkant van
het scherm, in een aparte balk. Door tweemaal met de muis te klikken op de dubbele lijntjes in
de Toobox, veranert deze in eevenster en kan dan ygaatstworden.

B ™

¥+|105.251 mm

i afad L

Gereedschapskist @

Gl # Q%00 QA E %Xl d

Een dubbelklik op de bovenbalk van dit venster plaatst de balk weer op zijn plaats.

De gereedschappenkist (Tbok) bevatl7 ondeddenen de meesten daarvan hebben nog
uitklapmenu'sleder onderdeel kageactveerd woden door het éénmaal met de linkermuis
knop aan te klikken. Sommige @erdelen worden nog eens ondedesid in specifieke
toepassingerDe knoppen met onderverdeling zijn aangeduid met een zwart pijltje in de
rechterbenedenhoek.

Klikken op het zwarte pijltie opent het uitklapmenu.
10

A J
‘S‘ Vorm F10
F Q” Smeerborstel

, %" Opruwborstel

_tm‘ 3@‘,} Transformeren

Bij ieder aangeklikt gereedschap opent zich een aangepaste gebruiksaanwijzing in het venster:
"HINTS". Vergeet dit niet te raadplegen!

3.1  Selectegereedschap

2 Zoals de cursovan Windowsmeesal een witte pijl) dienbok dit gereedschagm
% allerlei venstersbalken icoontjes voorwerperen kleureraan te klikkerbinnen
CorelDRAW.

1 Eenmaal klikken, activeert het selectiegereedschap.
1 Dubbelklikken op dit pijltje selecteert alle voorwerpem ke actieve
pagina.
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Tekengereedschappen voor viakke

Een object selecteer je door de cursor op gelijk welk punt van et o plaatsen en
eenmaal te klikken. De selectie wordt aangegeven door 8 zwarte vierkantjes.

. N

Het kruisje in 't midden geeft het middelpunt aan en is telwvehpgunt dat de positie bepaalt
van het object t.0.v. de oorsprong van de linialen.

Wens je nog meer objecten te selecteren, druk dan de {®ift] en klik op de andere te
selecteren objecten. Je kunt ook meerdere objecten selecteren door er, slé¢pknchoie
een rechthoek rond te tekenen.

Om een object uit een groep te deselecteren, gebruik je eveneens ded&isishmen met
het aanklikken.

Geselecteerde objecten kun je een kleur of kleurverloop geven door te klikken op de gewenste
kleur in de kleurenbalk (rechts) of via het kleurpahst vakje met een kruisje geeft een
doorzichtige vulling!(Zie ook6.1)

Met de [Tabjtoets wordt automatisch het volgende object geselecteerd.

Met [Shift]+[Tab}-toetsen wordt het vorige object geselecteerd. Dit is zeer handig wanneer er
twee objecten oplkaar liggen en we met de cursor niet kunnen selecteren.

Met de [Spatiebalk] wissel je snel tussen het selectiegereedschap en het laatst gekozen
werkinstrument. (Dit gaat niet bij "tekst" omdat de spatiebalk daar een functie heeft om een
spatie te kunneplaatsen tussen verschillende woorden.)

Geselecteerde objecten (figuren of tekst) kunnen worden verplaatst, gekopieerd of vervormd.
(Nog meer bewerkingen worden later besproken.)

1 Geselecteerde objecten kunnen versleept worden, indien je de cursbobpebe
plaatst en dénkermuisknop ingedrukt houdt tijdens het slepen.

1 Houd de [Ctrl}toets ingedrukt tijdens het slepen indien je een rechtlijnige
verplaatsing wenst. Ook met de pijltjestoetsen is een rechtlijnige verplaatsing
mogelijk in vooraf ingeslide stapjes.

1 Slepen met de rechtermuisknop naar een lege plaats, laat een voorwerp kopiéren of
verplaatsen.

Hierheen verplaatsen

Hierheen kopiéren L.\s
@ Aan aanwijseffect toevoegen r

Annuleren

1 Wens je dat bij een verplaatsing van een object een kopie van het origineel achter
blijft, druk dan even op de [+tpets voordatg begint te slepen ([+] niet ingedrukt
houden!)

1 Om een object te vergroten of te verkleinen met eenzelfde hboegdte vedrouding
kun je de viekanfes op de hoeken van het selectievlak verslepen.

1 Objecten horizontaal of vertikaal samendrukken akuken kan door de vierkantjes
aan de zijkanten van het geselecteerde object te verslepen.
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Tekengereedschappen voor viakke

3.2 Rechthoekereedschap

: Selecteehet rechthoekgereedschap en teken een rechthoek.
3 . (Let op de hints!)

=0

Rechthoekgereedschap (F6) }

Let ook goed op de statusregélier worden namelijk de afmetingen van uw rechthoek of
vierkant getoond. De maten en de positie van het middenpunt kunnen ook heel precies
opgegeven worden in de werkbalk. Evenals de draaiing t.o.v-ae X

Met het slotje open, zijn alle maten onafharjket te stellen.

Met het slotje dicht zijn alle maten proportioneel t.0.v. de ingestelde maat zodat de vorm van
het voorwerp behouden blijft.

MR =2 K ®- ge &y -

X¥: -50.0 mm B4 50,0 mm 887 % & a 00 o

y: 250.0 mm ¥ 30,0 mm 00.6 % '

P - ? f i

v, n

", AV

= | B = x u

1

":W i = ] ‘m
Als je het zwarte pijltje aanklikt, dan krijg je een

J P 19] Hints » [=| &3

uitklapmenu met nog één of meer opties.

T &
|:| Rechthoek F& ‘

Precisierechthoeken tekenen

J-puntsrechthoekgeresdschap

* “oor het definigren van de bagislijn
. . . . van de rechthoek sleept u de
Het Hintsvenster geeft ook hier een gebruiksaanwijzing aanwiizer om de breedte te tekenen
voor dit gereedschap: en laat u vervolgens de muisknop los.
(Alz u de hoek van de basizlijn tot
stappen van 15 graden wit beperken,
houdt u Ctrl ingedrukt terwijl u sleept.}

‘ :_[ 2-puntsrechthoek [3-puntsrechthaekgereed:chap }
)

* Yoor het definiéren van de hoogte van
de rechthoek verplaatst u de
aanwijzer om de hoogte te tekenen en
klikt u vervolgens. (Houd Citrl
ingedrukt om een vierkant te tekenen.}

* Alz u de vorm van een rechthoek wit
wijzigen, klikt u op het

Vormgereedschap .

Fie “Woorwerpen verplaatzen, schalen
en uitrekken” of ™Woorwerpen roteren en
schuintrekken” voor meer informatie over
het transformeren van dit voorwerp.
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3.3 Zoomgereedschap (Vergroten / Verkleinen)

@ 100% e alag & grc
(.}, Zoomen Z o - “
'-'frﬂ Hand H S e E—
v, Z
A

Het zoomgereedschap vertoont een klein zwart pijltje en is dus ook weer een meervoudig
gereedschap. Er is keuze tussenwazgrootglas (het eigenlijke zoomgereedschap) en een
"handje”, het "Meerolgereedschap” (Zie HINTS)

Tevens komt er een werkbalkje ter beschikking met de aanduiding van de huidige vergroting
of verkleining (100% = ware grootte) en zeven sneltoetsen.

3.3.1 Vergroaglas

Door het klikken op het zoomgereedschap, verandert de cursor in een loepje met een
"+"-teken.

Indien je met deze cursor enld&ermuisknopergens in uw werkblad Klikt, worded

afbeelding met een factor 2 vergroot. Klik je met deze cursor egctieermuisknopergens

in het werkblad, dan wordt de afbeelding met een factor 2 verkleind.

(LET OP! De werkelijke grootte van het voorwerp verandert hierdoor niet.)

Je kunt ook met hetergrootglas als cursor een rechthoek aanduiden in je tekening. Daartoe
plaats je de cursor op de linker bovenhoek van de gesvestshthoek en sleep je naar de
rechter benedenhoek. Zodra je de muisknop loslaat zal het volledige scherm gevuld worden
metde gemaakte uitsnede.

Heb je een "scroltimuis (met wieltje), dan kun ja@a "Opties"- "Werkruimte"- "Beeld"
instellen of je mehet wieltjevoorwerperwilt " zoomeri of "schuiven"(meerollen, Hand
Opties

= Werkruimte » | Beeld
- Algemeen

__-, Beeld Afdrukvoorbeeld Keuren
. Bewerken Corel-pointillering
- Woorwerpen magn @ Windows-pointillering

- Dynamische hulplij
- Waarschuwingen ["] onderbreekbaar hertekenen

- WBA [Handmatig hertekenen PostScript-vullingen in hoge-kwaliteitsweergave
- Opslaan Snelle bitmapweergave Bitmaps in hoge-kwaliteitsweergave ontkartelen
+ Geheugen E Auto-panning Selectie na tekenen inschakelen
- PowerTRACE )
- Plug-ins Knapinfo weergeven [] omtrek van geselecteerde voorwerpen markeren
- Tekst [ knooppunt-tracking inschakelen
[#]- Gereedschapskist Vooraf volledig op scherm
(- Aanpassen () Conceptweergave Paginarand weergeven

=~ Document
- Algemeen

- Pagm.fa Verlooptintstappen afdrukvoorbeeld: 256
[# Hulplijnen
- Raster Muiswiel
'—"'_'!E'le"' Standaardactie voor muiswiel:
- Stijlen - k‘

Schuiven
1 LLI r Zoomen

@ Hoge kwaliteit

[ 0K l [ Annuleren ] [ Help ]
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Tekengereedschappen voor viakke

3.3.2 Zoomwerkbalk
In dit vakje kun je rechtstreeks de vergroting aangeven in % of een ganse
100%, « Dbladvuling in de breedte of de hoogte opgeven.
3.3.3 Het vergrootglas (+ of)

+ (= Hetaanklikken van het vergrootglas (de [+]9f heeft de zelfdeverking als
* % et links of rechtsklikken met de muis ergens op het werkblad.

3.3.4 Volledige pagina vullen metenselectie oimetalle voorwerpen

Met het eerste symbouwlordt het volledige scherm gevuld met het
l;{ @ geselecteerdgedeelte.
Met het tweedevordt hetvolledige scherm gevuld metle voorwerpen.

3.3.5 Inzoomen opganse paginapaginabreedte oflengte

o g g

3.4  Vormgereedschap

% | Hints » [E/g Let vooral op wat er gebeurt in het "Hintsvenster!
W J

: L
S Bij de meeste gereedschappen wordt erkeete
= oorwerpen vormgeven

T | Vormgereedschap (FlﬂJ_L Verklarlng gegeven.
| = k] = chap
LA" ] * Alg u de vorm van een voorwerp wilt
-\l’—"*‘ gaan veranderen, klikt u erop met het
Vormagereedzchap, zodat de

‘}@ il knooppunten verschijnen.

&- Voor elk type voorwerp is een
DA ] specifieke reeks vormmethoden

beschikbaar.

Met het vormgereedschap kun je de onderdelen van een object (de knooppunten) selecteren en
bewerkerof verslepenHierdoor kun je een object grondig van vorm veranderen.

Alle objecten, behalve de lijnen getekend met hédbpd, moeten omgevormd worden tot
krommen om ze daarna als een kromme te kunnen bewerkefo(zleverwijzingsbron
niet gevonden. Objecten omvormen naar krommen.)
Enkel uitzonderingen hieropvmen:

1 het afronden van hoeken bij rechthoeken

1 het uitknippen van een taartstuk of boogsegment bij ellipsen

1 het vervormen van veelhoeken

1 bitmaps vormgeven en bijsnijden.

Standaard zijn alle knooppunten geselecteerd. Je kunt ook €én of meerdere keoqjppeint
[Shift] ingedrukt) apart selecteren of deselecteren.

Let ook steeds op de werkbalk. Deze wordt automatisch aangepast aan het geselecteerde
gereedschap! Bij rechthoeken, bijvoorbeeld, is het ook in de werkbalk mogelijk om de vier
hoeken apart eenaarde te geven als het slotje geopend wordt (door er op te klikken).
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50 <+« . o "
‘I:I 4 0.2mm
m || [ 3 D = v Q
.l?n. . E . L'i'EI rnlll'meter Hints B EHEI
r Rechthoeken vormgewven

Vormgereedschap

* Alz u de hoeken van een

:L geselecteerde rechthoek meer of
minder rond wilt maken, versleept u

een van de knooppunten.

o

—

Het vormgereedschap is ook zeer geschikt om een "bitmap" (foto of afbeelding bestaande uit
puntjes) in te passen in getekende vormen of kaders.

Alhoewel CorelDraw eigenlijk geen bitmagcht kan bewerken (dat is voor Corel PHOTO
PAINT bestemd), worden er toch dikwijls bitmaps verwerkt in documenten van CorelDraw.
Daarbij is het wel handig dat we derm van debitmaps kunneneranderen zonder dat de
verhoudingen in de afbeelding verarete Denk hierbij aan het "bijknippen” van foto's.

Met het vormgereedschap kunnen bepaalde delen van een bitmap als Netngaveuwen"
wordenom bepaalde gedeelt¢a latenpassen in een of andere vorm.

e el e ., Omeen afbeelding of tekst in een

- openstaandocument te plaatsen

- moeten we "Importeren” via "Bestand"
- "Importeren”.
Als de geimporteerde foto's niet passen
in de vooropgestelde kaders dan kunnen
we de kantjes als het ware omplooien
met het vormgereedschap.
Sleep daarvoor de hoekpunten van de
foto naar de hoekpunten van de
respectievelijke kaders.

0
o
[

Met de hulplijnen op "Magnetisch"
maakt dat de klus al heel wat lichter
omdat je dan praktisch op de hulplijn
getrokken wordt als je ook maar even in
de buurt komt.

B e S
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3.5 Oefening2: Foto's afdrukkenop A4blad

Openopnieuwhet document "Fotokader.cdr".

In de kaders van hulplijnen gaan we nu foto's plaatsen om af te drukken op fotopapier.
We willen vier foto's op een Aldlad afdrukken en de foto's moeten allemaal even groot zijn.
Sla uw werk op als "Rokader_Met_Fotos.cdr".

Als je geen rechte lijnen wil, kun e randen ook willekeurig laten inspring&aak (door te
dubbelklikken) met de cursor van het vormgereedsthagekpunteh (blauwevierkantjes)

op de plaatsen waar ¢k lijnen wil afbuigenSleep dan hétkknooppunt, dat tussen de
breekpunten ligt, naar de gewenste positie.

Herhaal dit zo dikwijls als nodig i©m de nauwkeurigheid te
vergroten kun jenet het vergrootglagerder inzoomen op de
afbeelding en steeds wee
breekpunten bijmaken.
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3.6  Ellipsgereedschap

j Selecteehet ellipsgereedschap en teken een ellips.

= (Let op de hints!)

Ellipsgereedschap (F7) }
Met de knoppen op de werkbalk [G] ¢ o S0y = H & o2mm - G
kies je voor een volledige ellips, o | i e > B8
een taartstuk of een boog. ——— &
De hoek van hatitgesneden
stuk kun je ook instellen op de Ellipsen tekenen
werkbalk. - - Ellipsgereedschap

+ Alz ueen elips wilt tekenen, sleept u
n ] n op de gewenste plaats.
an
-

Alz u Ctrl ingedrukt houdt, tekent u
een cirkel. Alz u Shift ingedrukt houdt,
s tekent u vanuit het midden.
+ Als u de ellips wilt wijzigen in een
taartvorm of een boog, kiikt u op de

knupTaarl of de knop Boog

op de eigenschappenbalk.
Alz u een taartvorm of boog weer in
een elips witt veranderen, klikt u op de

knop Ellips .

* Als u de vorm van een ellips wilt
wijzigen, klikt u op het

Vormgereedschap .

Zie ™Woorwerpen verplaatsen, schalen
en uitrekken” of ™oorwerpen roteren en
schuintrekken” voor meer informatie over
het transformeren van dit voorwerp.

m

I woagn  [x4 7 a == | o
) Hm| & 0.2mm
UO @e0.843 [0 O | | K v

w0 o milimeter  Hints =)

1 &

De uitsnedes kun je ook maken "] B :
zonder een bepaalde hoek inte 2 N Ellipsen vormgeven
geven met het vormgereedscha | v ) [f] vormgereeaschap
A ,'I * Als u een taartvorm van een ellips wiltt
\\ ,.-" maken, versleept u een knooppunt.
e e Houd daarbij de aanwijzer binnen de

elipz.

| * Alsueen boog van een elips wilt
maken, versleept u een knooppunt.
Houd daarkij de aanwijzer buiten de
ellips.

Ook voor de ellipsen is er een
3-puntgereedschap. Zie "Hints"

»
.;;a Ellips F7 ‘

a-op._ 3-puntsellips [3-punt5EIIipsgerEEd5chap }
I} I
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3.7 Veelhoelgereedschap

;‘ Selecteer het veelhoekgereedschap en teken een veelhoek.
4 (Let op de hints!)

159 Veelhoekgereedschap (¥) ]

O = ij & 0.2mm ~ O Q:h
MOONG L e milimEe Hints » [l
\ -
] ] ] @
Veelhoeken tekenen

] 4 | Veelhoekgereedzchap

* “oor het tekenen van een veelhoek
met gelijke zilden sleept u op de
gewenste plaats terwijl u Ctrl
ingedrukt houdt.

< N

* Alz u het aantal kanten of punten van
een geselecteerde veelhoek witt
aanpassen, typt u een waarde in het
vak Aantal punten of kanten op
veelhoek, ster of complexe ster
op de eigenschappenbalk.

* Alz u de vorm van een veelhoek wilt
wijzigen, Klikt u op het

Vormgereedschap .

Zie ™oorwerpen verplaatzen, schalen
en uitrekken” of ™Voorwerpen roteren en
schuintrekken” woor meer informatie over
het transformeren van dit voorwerp.

Het zwarte pijltje levert ook hier wat extra opties. Zie HINTS!

Veelhoek b
Ster

Lomplexe ster

Ruitjespapier 1]

@B X

Spiraal A
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3.8 Basisvormen

Hiermeekun je allerlei voorgedefinieerde vormen tekenen. Het principe blijft altijd gelijk:
Selecteer een gereedschap en bekijk de mogelijkheden in HINTS.

% gy Basisvormen
=

Pijlvarmen
95 Stroomdiagramvormen
=
i |

Baniervormen

L4 Beschrijvingsvormen

3.9 Volgorde van voorwerpen

Als er verschillende voorwerpen over mekaar ligdem de volgorde gewijzigd worden via
het menu: "Schikken*'"Volgorde" of via de sneltoetsen. Hiervoor selecteer je het betrokken
voorwerp en pas je de gewenste selectie toe.

-Echikken . Effecten  Bitmaps  Tekst  Tabel Extra  Venster Help

Transformaties r

1 Transformaties wissen

Uitlijnen en distribueren »
Yolgorde [} »
|£| Maar achtergrond pagina Ctrl+End
«  Maar achterkant laag Shift+PgDn
#}  Een naar achteren Ctrl+PgDn
@ Voorwerp vergrendelen ol Moo=
~  Achter..
Yormen 4
{:}' Maar krommen converteren Ctrl+Q
n Orntrek naar voorwerp converteren Ctrl+5Shift+Q
De opties "V-.-reée" en " Acht ereénVooilwerpaete t oe

duidenwaar jehet geselecteerde wilbor of achteplaatsen.
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3.10 Oefening3: Vlakken tekenen.

Teken enkele veelhoeken (bvb.: een driehoek, eenh@skiteen vierkant, een ellips en een
cirkel) en vul ze met een kleur. Omfilguren te tekenen, kies je de overeenstemmende
gereedschappen uit de gereedschapskist. Experimenteer ook wat met het vormgereedschap.
Let bij iedere keuze op de aangepaste tekst in het "HINTM&hster!

Selecteer de cirkel en laat hem van boven ogtaeel naar
beneden verplaatsen door de menuoptie: "Schikken"
"Volgorde" of door gebruik te maken van de sneltoetsen
(combinaties met [PgUp] en [PgDn].

Probeer een (primitief) huis te tekenen, gebruikmakend van de reeds besproken
gereedschappen.

Syllabus CoreIDRAW X4 10/09/2009 A



Voorwerpen combineren en groepere

4  Objecten groeperen, combinerenlassen, doorsnede, ...

Vanaf hetogenblik dat je twee of meer voorwerpen selecteert, krijg je een speciale werkbalk
met 12 opties. (Deze bewerkingen zijn ook te bereiken met meer uitgebreide menu's via:
"Schikken*"Vormen" en dan het vakje "Vormen" aanvinken)

'« B 05 Oy O HER =

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12

1. Combineren / Breke(zie 4.1) 7. Doorsnede makerzig 0)

2. Groeperengie4.2) 8. Vereenvoudigenzje 4.6)

3. Degroeperenzfe 4.2) 0. Voorkant min achterkantie 4.7)
4. Alles degroepererzie4.2) 10.  Achterkant min voorkantz{e 4.7)
5. Lasser{zie4.3 11 Omtrek van selectigzie 4.8)

6. Uitknippen gie 4.4) 12.  Uitlijnen en distribuerenzfe 4.10

4.1 Combineren en Breken

Via deze knop (of via de sneltoetsen of het menu: "Schikk&@dmbineren”) kun je
verschillende lijnstukken en / of symbolen combineren tot een nieuw geheel (een nieuw
object).Even een voorbeeld:

1 Teken een rechthoek en geef hem een bepaalde kleur.

1 Leg op die rechthoek een ellips en geef die een andere Kleur.

9 Selecteer beide viakken.
|| || ||

| | |
leder geselecteerd viak heeft een knooppunt gekregen.
1 Klik op de knop "Combineren”

% i 0

L [ Combineren (Ctrl+L) I

1 De knop "Combineren" verandert in een knop "Breken"
?g’% —ll | =

|

1 De twee vlakken worden gecombineerd tot één geheel.

o Waar twee vlakken mekaar overlappen, onstaat een opening waardoor men de
ondergrond kan zien.
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o De onderliggende kleur wordt overgedragen op het bovenliggende vlak.

o Merk ook op dat de twee vlakken nu omgevormd zijn tot één voorwerp
bestaande uit twee kronam (voor het begrip "kromme" zi.3 blz. 76).
Krommen waden gekenmerkt door VIER knooppunten, één groot (= begin

EN eindpunt) en drie kleinere vierkantjes.
| | |

1 Voegen we een derde vlak toe
u | |

1 Na combineren geeft dit:
u | |

o Het maakt niet uit of je vertrekt vanuit de eerste combinatie en daar de
driehoek oplegt oflat je gewoon vertrekt van de drie vliakken.
0 Hetis steeds eenzelfde patroon:
- het deel van twee overlappende kleuren wordt doorzichtig,
de kleur van het onderste viak overheerst
- het deel van een vlak dat over een opening ligt,
krijgt de kleur van bt onderste viak.
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Voorwerpen combineren en groepere

Een klik op de knop "Breken" herstelt wel ieder vlak naar zijn oorspronkelijke vorm maar niet
naar zijn kleur of positie. De krommen veranderen terug in vlakken, je kunt dat zien aan de
knooppunten. leder viak heeft terug één knooppuatkiBur van de vlakken blijft de kleur

van de combinatie en de volgorde is eerder willekeurig.
] u u

4

4.1.1 Toepassingzoor combineren Fotocollages maken

Om een fotocollage te maken kun je ook gebru
fotokaders gebruikt walt.

2. Maak een masker (zoals een fikarton met ga
a. Kies een figuur uit de basisvormen en leg die over de foto.

(Tip: Kies een brede randlijn om de vorm beter te zien)
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Versleep de vierkantjes naar keuze. Als je tijdens het slepen van de vierkantjes aan de
zijkanten, of boveronder, [Shift] ingedrukt houdt, dan gebeurt de vervorming
symmetrisch t.o.v. het middelpunt.

4. Teken eenachthoek rond de fotmetfiguur.

5. Combineer de rechthoek en het hart.

Je krijgt dan een rechthoek met een opening in de gekozen vorm. Je kunt dit, zoals een
karton met een gat in, over de foto schuiven.
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6. Selecteer de kader en de foto en groepeaydietel zodat de foto niet meer kan
verschuiven t.o.v. de kader.
Groeperen wordt verderop besproken maar hier volstaat het om even op de knop
"Groeperen" te klikken.

=] 0o &g
o [ Groeperen (Ctrl+G) L
7. Geef dezemétgatctdht domrkleg.ewenst e

4.1.2 Oefening 4 : Maak een blad voor eentéalbum

Je kunt natuurlijk ook een bladvullende rechthoek maken met verschillende openingen.

Eventueel kan de ruimte tussen de fotobds opg

(hierover later meer)
Jouw eigen fantasie bepaatitesultaat!

Ontwerp jouw eigen pagina voor een fotoalboum en sla het document op als:
"Fotoalbum_1.cdr"

4.2  Groeperen, Degroeperen en Alles degroeperen

Een tekening is in CorelDraw meestal opgebouwd uit verschillende (basis)elementen.

Een voorwerp ddbestaat uit veel kleine onderdelen is praktisch niet te hanteren, daarom
kunnen we verschillende onderdelen selecteren en in één groep onderbrengen. In tegenstelling
tot "Combineren" verandert "Groeperen™ helemaal niets aan de individuele onderdelen van

een groep. Het zorgt er alleen voor dat alle onderdelen aan mekaar gehecht zijn zodat het
geheel makkelijker te verplaatsen of te vergroten of verkleinen is. Nemen we als voorbeeld

het logo van het Fonteintje. Het bestaat uit een groep van:

- twee gecombinede cirkels

- drie teksten

- een computer

De computer is als een geheel ingevoegd in
het logo maar bestaat op zijn beurt weer uit
een groot aantal element@roep)
Om al deze elementen terug los te maken
van mekaar hebben we de knoppen:

= "Degroeperen” en "kes degroeperen”.

Met degroeperen maken we de onderdelen
terug los per niveau. Klikken we één keer
op het logo, dan komen degroepeerde
onderdeler{groepen) terug los van elkaar
(cirkels, teksten, computer)

Een tweede keer klikken maakt ook de
onderdelen van dgroeperios (zoals de
onderdelen van de computer).
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De knop "Alles degroeperen” maakt alles in één keer los. Wees hier voorzichtig mee. Het is
soms zeer moeilijk om alle onderdelen die samenhorentesgy geselecteerd en bij elkaar
te krijgen.

Bekijken we even de computer na het "Alles degroeperen”. Zoals hierboven reeds geschreven,
ieder vlak wordt vertegenwoordigd door een knooppunt.

gobdoooooooooboooooon

4.3 Lassen

@ | "Lassen" is een iets meer uitgebreide vorm van combindgemunt nu het
%—l O bron of doelvoorwerp bewaren in zijn originele vorm.

k]
-+l Lassen i Bij "combineren” moet je twee of meerdere voorwerpen selecteren en dan
worden deze "samengesmolten” tot één geheel.
Bij "lassen" kun je één voorwerp selecteren en dit "lassen aan" een aan te wijzen voorwerp
met eventueel behoud van het origin€sh deze extra optie beschikbaar te krijgen moet je
het koppelvenster "Vormen" activeren via: "SchikketW/ormen" - "Vormen".
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Vormen b |: L
Met het zwarte pijltje in het
|Lassen -] > _!\ keuzebalkje kan de functie
L assen Uitknippen (Lassen) gekozen worden.
Doorsnijden _
Vereenvoudigen Met het al dan niet plaatsen
- Vféfjlfkﬂg min .ﬁd"tEfE”t van de vinkjes kun je kiezen
Achterkant min voorkant of "Bronvoorwerp(en)",
Origined] achterlaten: | ~ "Doelvoorwerp(en)” of beiden
behouden blijven of na het lassen verwijderd moeten worden.
Bronvoorwerp(en)
Doelvoorwerp{en)

Wanner je nu een bronvoorwerp selecteert en op de knop
| Lassen aan ) [Lassen aan] klikt, krijgt de cursor een speciale vorm. Met deze
cursor moet dan het doel aangeduid worden.
Ny

In het voorbeeldl) is eerst de gele cirkel geselectefytbn)en gelast aan de rodes er
gedeeltelijk over ligtdoe). Het nieuwe voorwerfR) krijgt de laatst geselecteerde kleur
(rood dus)kn ligt boven op de geselecteerde elememtlsnde beide vinkjes geplaatst zijn,
kun je de rode figuur wegschuiven en blijven de bron en doel bevizaadcha is de rode
figuur (2) geselecteerd en gelast aan de groene cirkel. Het resultaat is de volledig groene
figuur (3).

R s L M e Vomen—————— X

| Laszen v|

Laszen:

-

Origineel achterdaten:
Brorvoonwerplen)
Doelvoonwerplen)

Lazzen aan

4.4  Uitknippen

geselecteerdeHet vergemakkelijkt het tekenen van willekeurige vlakken.
* Analoog met het "Lassen”, kun je ook hier het koppelvenster gebruiken.

:ﬁ |
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4.5 Doorsnede maken

GL} B Met een doorsnededals in de moderngiskunde) blijft alleen het
g T gezamenlijke deel over.

Analoog mehet "Lassen”, kun je ook hier het koppelvenster gebruiken.

| | | 1'&

4.6  Vereenvoudigen

e Oyt Bij het vereenvoudigen van een figuur worden de zigttbare
onderdelen (overlappingen) verwijderd uit het documembaakt dit
1 Vereenvoudigen | dus kleiner in omvangOp die manieverbruikt het minder

opslagruimte en kan sneller bewerkt worden.

= Na het vereenvoudigen is er dus GEEN volledige cirkel meer. Eenmaal
de tekening opgeslagen is in vereenvoudigde vorm, zijn alle onzichtbare
delen weg en kun je de oorspronkelijke vormen niet meer terugkrijgen.

4.7 Voorkant min achterkant, Achterkant min vo&ant

ji]
—[ Yoorkant min achterkant }' L. | Achterkant min voorkant l

voorkant- achterkant achterkant voorkant

ey W

Deze bewerking is vrij duidelijk weergegeven in het voorbeeld.
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4.8 Omtrek van geselecteerde voorwerpen

G =

;[ Maakt een nieuw voorwerp dat de geselecteerde voorwerpen omringt }

Selecteer de gewenste voorwerpen en via deze knop wordt een (leg&)getekend.

4.9  Oefening 5. Willekeurige vormen tekenen

Voorbeeld: accentueren en wegwerken van bepaalde gedeeltes op een foto:

1 Importeer een foto en teken een aantal viakken over de te accentueren gedeeltes.
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1 Teken een rechthoek rond de ganse foto en combineer hem met de aan elkaar gelaste
vormen.

1 Geef de rechthoeketopening een kleur, werk de schuine kant van de monitor bij en
pas eventueel andere vormen aan met hetger@edschap.
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4.10 Uitlijnen en distribueren

= Voor het uitlijnen en distribueren (verdelen over gelijke
k‘ afstanden) zijn duidelijke menu's beschikbaar

- [Uitlijnen en distribueren 1

Uitlijnen en distribueren &J Uitljnen en distribueren &J
Uitlinen | pistribueren Distribueren
= [==] = e e = b
=] E = i T =i Einl
[(urks  [[|cecentreerd []Rechts [CLinks [ Gecentreerd [ Spatigring [ Rechts
i [ClBoven Voorwerpen uitlijnen op: ¥ [T Boven
l.ﬁ.cﬁ ] = Distribueren naar
- I —
EVE VOOrwerpen of [[Gecentreerd @ Hele selectie
it ] Gecentreerd - | )
Gebruik voor tekstbronvoorwerpen: it [C] spatigring (2 Hele pagina
' [C] onder [Selectiekader "] e [T onder

Toepassen ” Sluiten ]

Toepassen ] [ Sluiten

4.11 Oefening 6 :Vormen uitlijnen en verdelen

Stel dat je eehekwilt tekenen en je wilt 10 planken van 10 cm breed en 1.5 meter hoog,
gelijk verdelen over een afstand vameter. We tekenen op een schaal van 1:10.
9 Draai het tekenblad naar "Landscape" via "LayeuPagina afdrukstand wisselen".

9 Stel de schaal in op 1:10 door te dubbelklikken op een liniaal en via de knop [Schaal
bewerken], de schaal in te stellen op 1:10.

- ~
Opties |£|
- Werkruimte Linialen
[ Document -
Algemeen Stapsgewijs
[+ Pagina Stapsgewijs: | 2.54 = Extra stapsgewijs: |2 |5 x 2,590 mm
[ Hulplijnen =
Raster millimeter Microstap: 2,540 mm [ 2 =
Lirizlen Zelfde eenheden voor Afstand duplicaat, Stapsgewijs en linialen
- Stijflen
i Opslaan Eenheid
- Publiceren an het wek 1
- =
Tekenschaal
Typische schalen:
Pagina-afstand: aatstreepjes:

Ti Fracties weergeven
p

Om de wereldafstandseenheden te wijzigen, moet u de eenheden voor horizontale
linialen wijzigen. Als de tekenschaal op iets anders dan op 1:1 staat, zullen de verticale
linizaleenheden altijd gelijk zijn aan de horizontale.

Schaal bewerken...

[ Ok ] [ Annuleren ]

-

1 Teken nu één plank van 100 mm breed en 1 500 mm hoog. Door de schaal in te
stellen, kun je nu dgewenste maten rechtstreeks ingeven. Geef ze ook een kleur.
9 Druk 9 keer op [Ctrl]+[d] (= dupliceren) en je hebt 10 gelijke planken.

’ Annuleren ] ’ Help ]
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1 Plaats 2 hulplijnelmm een beginpunt in te stellen sleep het nulpunt van de linialen
naar het kruispunt van de hulpkm

91 Plaats een derde hulplijn op de breedte van het hek (2 000 mm).

1 Sleep de laatste (bovenste) plank van de stapel naar de rechterhulplijn.

% 1950mm 4 100 mm 1784 % & 1 ; 0 EEdc S0 & | = —
: 0.0 o in o B g

© v 750 mm % 1500mm | 1757 % 2) Bd & |, EE. 1o EH D, & e
(&) g

tw,

e FERPHPOO0D0F LA
8., LSRR e 2

T

20 )

91 Selecteer alle plankdidubbelklikken op het selectiegereedschap).

1 Klik op de knop [Uitlijnen en distribuerenpade werkbalk en kies "Distribueren”.
Plaats een vinkje voor "Horizonta@lecentreerd” en klik op [Toepassen] en de
planken zullen regelmatig verdeeld worden tussen de eerste en de laatste plank van de
selectie, zodat de afstanden van de W e @ W ge e i g

middenpunten varedere plank gelijk zijn.
A

Uitlijnen en distribueren - v v u

Distribueren

Links Gecentreerd [ | Spatigring [ | Rechts
=3 Bowven
= O Distribueren naar
ok [ Gecentreerd @) Hele selectie
4[] spatiering () Hele pagina
-y Onder

[Tomg?ﬂ_]l Shiten |
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1

=A =4 =9

)l

Nu ga je naar de tab "Uitlijnen" en kiest voor "Onder" en daarna [Toepassen]. De
planken worden dan aan de onderkant uitgelijnd.

-

Uitljnen en distribueren

Uitljnen | pistribueren

= T =

Links Gecentreerd Rechts
[]U Bowen Voorwerpen uitlijnen op:

[Acﬁeve Voorwerpen vl

e Gecentreerd

Gebruik voor tekstbronvoorwerpen:
1 [ Onder | Selectiekader ~|

Voor de dwarslatten selecteer je €én plank en Klikt op [+] (= kopiéren).

Geef eerfRotatiehoek™ in van 90° en de gemaakte kopie zal gaan dwarsliggen.
Pas de lengte van die plank aan (2000 mm)

n wi2000mm | | 2343 % & e | o m |0 ERD o FE & |
m T i00mm e % DR mE |, opgr i, gy B8
o TR R N o [ T NI N N o 3
[ ]
[ ]
[ ]

Sleep ze naar haar plaats en maak
nog een kopie met [+] en sleep die
kopie ook naar de gewenste plaats.
Eventueel de dwarsliggers met
"Volgorde" naar voor of achter
brengen.
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5 Lijngereedschappen

(35, Frechand F5 Klik eenmaalop het potloodsymbool en houd de muis even
% || Bégier ingedrukt. Een zijpaneeltje opent zich en vertoont dan 8
no  Articticke media 1 submenu's. Naar gelang de gereedschapskeuze worden ook de
. werkbalken aangepast.
i Pen
a  Polylin Let ook weer goed op de Hints en de speciale werkbalken bij
.5, 3-puntskromme het selecterewvan een symbool!
% Verbinding
EI Afrneting

5.1 Lossehand (Freehand

Indien je het eerste potlood selecteert, kun je uit de vrije hand tekenen of schrijven (freehand
drawing).

Plaats de cursor op het beginpunt van de gewenste lijn, houd de linkeropuisgedrukt en
trek de gewenste lijn. Laat de muisknop pas los als het eindpunt bereikt is.

i r/
\ - |/ 1/
R S /L I/ - 1A o~ 17
() 117 () L) 1//\ Iy W s /1) Y
D VLA AR5 7O

Indien je een rechte of gebroken lijn wenst kun je het beginpunt aanduiden door éénmaal te
klikken met de linkermuisknop. Met losgelaten knoppen begeef je jaatarhet eindpunt en

klik je opnieuw éénmaal.

Indien de lijn vedemgezet dient te walken plaats je het beginpunt van hetgeside lijnstuk op

het eindpunt van het vorige stuk en klik je nogmaals.

Bij het eindpunt Klik je weer éénmaal.

Als je een vlakwil kleuren moet de figuur "gesloten” zijn. Dit wil zeggen dat het beginpunt
en het eindpunt moeten samenvallen.

Klik Klik
Klik Klik
. Kiik Klik s
KiikKlik  KiikKlik Klikilik / Klik Klik
Kiik KikKik  Kiik Klik Klik Klik

Let op de mededelingen in de statusregel, zij geadrveel informatie.
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Tekengereedschappen Lijnen

Het trekken van rechte lijnen wordt veel gemakkelijker indiendenig het bewegen met de
muis, de [Ctrl}toets ingedrukt houdt. De mogelijke afwijg@n van de gewenste rechte lijn
worden dan beperkt tot hoeken van 15°, ingesteld in "EX@aties-"Bewerken".

Het laatst getekende lijnstuk wordt gemerkt door kleirekantjes. Dit geselecteerde lijnstuk
kan verwijderd worden met de "DELETE" of "DEL" toets.
6 '% = G Een verwijdering of wijziging kan ongedaan gemaakt worden door
> de "herstelpijl" met keuzelijst.

Maken |2 ngedaan maken

Bewerken
Bewerken
Bewerken

5.2 Bézier

‘o Bézier

Het tweede potloodaht toe om krommen te tekenen volgens de Béuaiettie.

In de Béziermode worden krommen getekend door knooppunten te plaatsen. Indien je de
linkermuisknop even ingedrukt houdt bij het plaatsen van een boogpdan verschijnt er

een raaklijn (blauwe [pellijn). Aan het uiteinde van deze raaklijnen bevinden zich kleine
vierkantjes. Deze vierkages kun je met de muis aanklikken en verslepen om de vorm van de
kromme te veranderen.

Rechte lijnen zijn te tekenatoor slechts kort te klikken in de knooppunten.
Het potlood opheffen gebeurt door tweemaal op de spatiebalk te drukken.
Om iets aan de vorm van de kromme te veranderen, gebruik je het vormgereedschap.

53 Artistiekeemedia

. g . Het derdegereedschap heeft verschillende artistieke
"y Artistieke media [, os g

A 10/09/2009 Syllabus CoreIDRAW X4
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Eigenschappenbalk: Artistieke mediaborstel

w58 0 710 +] Soren 2]

»< (0] 2|[0 +]| S & || AFRSS

Mieuwe stroailijst

[0 BB e Sre Y

W‘LQQ’“ *”Pll

W

IR e o I

g \i Eigenschappenbalk: Drukgevoelige artistiek...[X] Dezg
B ba 2 g Q2|10 &] Sereeng] functi
s es zijn
[T te
g™ select
AN eren
o ' via de
o werkb
I alk.

R I

Py

s
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Tekengereedschappen Lijnen

5.4  Pengereedschap

Voor het tekenen van krommen zoals met Bézier gereedschap,
v EE” gecombineerd met enkele mogelijkheden van het vormgereedschap.

Eigenschappenbalk: Pengereedschap [

ﬁ 253 567 mm ?33.??4mm 100.0 ?é ® o |° |2 —M—H- ¥|=| ﬁ B W

5.5 Polylijngereedschap

Tekent aaneensluitende lijnen. Klik éénmaal in ieder hoekpunt.

l .-
=l ECI-|]|"|I_|FI Indien je de muisknop ingedrukt houdt, heb je "losse hand".
Om te stoppen moet je dubbelklikken.
L} ;T\ L}
/ \
_;__\.’_\ \\,

5.6  3-Puntskrommengereedschap

;% J-puntskromme

Tekent kommen door 3 punten aan te geven.
Klik op punt 1 en sleep naar punt 2, laat los en ga naar punt 3 om de kromming aan te duiden.

A 10/09/2009 Syllabus CoreIDRAW X4



Tekengereedschappen Lijnen

5.7 Interactief verbindingsgereedschap

.- Met dit gereedschap kunnen voorwerpen verbonden worden. De
I?_ﬁ Eerhlndlng gemaakte verbindingen blijven bestaan bij verplaatsing van de
verbonden objecten.
Ofwel via rechte lijnen, ofwel via schuine lijnen.
Je kunt "aanknopen" op het middelpunt, de rand of in een poobp
(Gebruikt bij organogrammen of flowcharts)

Tk% Ko, y

rriddalount

=

5.8 Afmetingen

? H o |"\ [Decimaal V] [D V] [mm '] @ Voorv: Achterv: b

Om de afmetingen van een object aan te geven, klik achtereenvolgens op hmiriebet
eindount en de plaats waar de migmimoet komen. Denaatarduiding gebeurt dan in het
formaat zoals aangegen in de balk en volgens de instellingen van de "Omtrekpen” en
"Lettertype"

Let op dat er een verschil is tussen verticdlerizontale, schuine en hoekmaten!

A

80

89
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5.9 Slim tekengereedschap

[ Slim tekengereedschap (Shift+5) }

Teken vanuit de losse hand een geometrische figuur en, naargelang de afwijkingen en
instellingen op de werkbalk, herkent CoreIDRAW de figuur.

e &
T .
“\\\ // e \\
— / \
\\\ [——p \:
-. |
~. \ |
™~
Ry \ //
. \\ yd
. "
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Eigenschappen van omtrekken en vullinge

6 Omtrekken en vullingen

In een vectorgeoriénteerd programma zoals CorelDraw, bestaatakken uit een
"omtreklijn” en een "vulling". Zowel de omtrek als de vulling heeft zijn eigen eigenschappen
die kunnen gaan van "geen" (= nigthtbaar) tot de meest fantasierijke kleuren of figuren.

AR
Voor ALLE pengereedschappen uit het vorig hoofdstuk, behalve het artistiek
gereedschap, kunnen de lijneigenschappen ingesteld wordeet Viamtrek“gereedschap.

T
De eigenschappen van de vullingen kunnen ingesteld worden via het

"Vulling" -gereedschap.

6.1 Omtrekken

* i Omtrekpen.., F12
éﬂ ‘_‘. Omtrekkleur...  Shift+F12
@

4 ¥ Geen

% Haarlijn
—  1/2pt
— 1pt
_— 2pt
mm Gt
16 pt
B 24pt

= Kleur

6.1.1 Omtrekpen

Omtrekpen @

Als u de omtrekeigenschappen wijzigt zonder
selectie, worden de kenmerken aangepast die
waorden gebruikt door gereedschappen
WENNEeer Ze nieuwe voorwerpen maken,

Klik de kaders om nieuwe standaardinstellingen
voor gereedschap te kiezen,

Grafisch voorwerp
[ Artistieke tekst
[] Alineatekst

[ oK ] [ Annuleren ]

.

Het symbool van de pen biedt de mogelijkheid om de
eigerschappen van de lijnen te bepalen.

Indien er geen Iijen gesdecteerd zijn krijg je de
keuze om aan te geven voor welk soort de tkema
instelingen als standaard zullen deh.

Syllabus CoreIDRAW X4
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<= Eigenschappen van omtrekken en vullinge

Via het menu kunt u zowatla$ irstellen: kleur, dike, uiteinden, enz.

~

'Dmtrekpen g _
Pijlen
Kleur: -H I |
Breedte: -'(—EI —_ é - }e _P > U
0.706 mm w | milimeter hd ]
st (Optes - |[Optes -] o — —= —»
"""""""""""""" Kalligrafie
Rekken: Penvaorm:
= Cf Ml il
Versteklimiet: 5.0 = ° Hoek: .
—0
Hoeken Lijnuiteinden 0.0 -
. VOOR
s A o=
O A~ ©® {\
. . Achter vulling
__________________________ - - - [5;] schaal volgen
E [ 0K [ Annuleren ][ Help ] ACHTER
SCHAAL VOLGEN
| |

Met "Achter vulling” kies je of

de otreklijn voor of achter de vuling komt.

Met de omtreklijnachterde vuling zie je maar déelft van de lijrdikte.

"Schaal volgen" past de lijndikte gamoportioneelmetde goottevan de tekening.

6.1.2 Omtrekkleur

-t:. Smtrekkleu r. Shift+Fl2

Opent een @loogvenster met alle mogelijke, ingewikkelde
kleurinstellingenvoor de omtreklijn

Omirekideur =) ) reve— =) ¥ pe——" =)
e Wl Modelen | & Mixers | B Paletten
g
ud: Oud:
fnten: Neuw: -
Componentsn
Variate: € Row
" e
Yoo EIE]
] T e
[
Naam: - Naam:
Zart - Punten: 0 = e ~ Tt T — 100 PANTONE Frocess BackC
[;npa\etplaasen]a[ opties v | [ ok | [ Amnueren | [ Hep | [ana\etp‘aatsen]a [optes v | [ ok | [ Avderen | [ rep | [in pa\Elp‘aaIsen]B [optes = | [ ok ][ awderen | [ Help
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Eigenschappen van omtrekken en vullinge

6.1.3 De perdikte

Hiermee kies je een vooraf ingestelde lijndikte. De standaardafmeting voor lijndiktes is, zoals
bij lettertypes, in punten:

X

Geen geen

de dunste lijn die scherm/printer aankan

Ongeveer ware groot®70 mm

Haarlijn

1/2 pt 0.18 mm
1pt 0.35 mm
2pt 2.80 mm
& pt 5.60 mm
16 pt 8.50 mm
24 pt

6.1.4 Kleur koppelvenster

Eleur

Deze knop opent een gemeenschappelijk koppelvenster met verschillende

mogelijkheden om kleuren te kiezen voor de gebruikte lijnen of vullingen.

Kleur » @ Kleur » E Kleur » =
() () (]
E @)= =@ E
oMk v |owvk v|  |corelbRAW-palet
O
C [ ( C 0 109$érvart
M ( M 0
Y I 0 Y 0
K [ ees—— &K 0
@ [(vuling | [omtek | (&) Vuling | [ Omirek &

Met de knoppen [Vulling] en [Omtrek] wordt de toepassing gekozen.

De letters "CMYK" (Cyaan, Magenta, Yellow en blacK) zijn de officiéle benamingen van de
printerkleuren.
Voor websites worden de schermkleuren "RGB" (Rood, Groen en Blauw) gebruikt.

6.2

Vulgereedschap

Uniforme vulling...  Shift+F11
Verlooptintvulling... F11
Patroonvulling...
Structuurvulling...
PostScript-vulling..

Geen

Kleur

Met dit gereedschap kunnen vullingen aangebracht
worden in vlakken of gesloten krommen.

Het uitklapmenu met de verschillendpties wordt
zichtbaar door op het kleine zwarte driehoekje te
klikken.

Syllabus CoreIDRAW X4
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Eigenschappen van omtrekken en vullinge

6.2.1 Uniforme vulling

Zie 6.1.2bij Omtrekkleur

6.2.2 Verlooptinten

' lg'erlooptinturulling...

F11

In tegenstelling tot een uniforme kleur is de "Meptint" een vulkleur die vaéénkleur naar
eenardere kleuwerloopt. Het vdpop en de saersteling kan zelf bepaald worden.

Als er bij het aanklikken van de knop nog geen objectlgeserd is, dan krijgt men nog de
mogdijk heid om een stalaardvuling aan te geven.

Er zijn twee basisinstellingen:v@rvloei tussen twee kleuren en Overvloei tussen een
willekeurig aantal zelf gecombineerde kleuren.
Bekijken we eerst de optie met "Twee kleuren”

&7 - Cilinder - roze 02 -
63 - Cilinder - paars 01
69 - Cilinder - paars 02
70 - Cilinder - rood 01
71 - Cilinder - rood 02
72 - Cilinder -rood 03
73 - Cilinder - geel 01
74 - Cilinder - geel 02
75 - Standaard

76 - Boslicht

77 - Verguld

78 - Groen metalliek
79 - Groen verwassen
80 - Oranje verwassen
a1 - Crka

32 - Roze neon

83 - Paars verwassen
&4 - Regenboog - 01
85 - Regenboog - 02
86 - Regenboog - 03
&7 - Regenboog - 04
33 - Regenboog - 05
29 - Regenboog - 06
a0 - Regenboog - 07
91 - Rood verwassen
92 - Sirenen

93 - 5chrap

94 - Zonsondergang

25 - Zonsondergang 2
96 - Testheeld

- Testheeld

m

Verl cuptint\.mllin%

Type: [Conisch \

Positie wan centru

Horizontaal: |0

Verticaal: o

Kleurovervlogi

@ Twee kleuren

Van: -

Maar: E

Middelpunt: - i
Voorkeuzen;

[E55C
Opties
-
Hoek: 0.0 =
=% | Stappen: 256 = E]
2o, || Randwuling: |0 | %
i7) Eigen
E3
- E]E] PostScript-opties...
[ Ok ] [ Annuleren ” Help

De start en eirldeur kan je aangen via de kleurkeuzeknoppen: "Van" (roedNaar" (wit).

A,

10/09/2009
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Eigenschappen van omtrekken en vuIIinge

Het gavende viak wordt dan opgeild met een gaoon van hetType" naar keuze:

Lineair Radiaal Conisch Vierkant

1 "Middelpunt' Laat toe onde plaats vahet lichtpuntin devullingen te bepalen.
Dit kan ook gebeuren met de cursor in het voorbeeldvéjester

1 "Hoek" Bepaalt de hoek waar de vulling start. Hetpomlt is, zoals bij een
goniometrische cirkel, rechts op de horizémtas. De normale draairichting is
tegengesteld aan de werkzin. Bij lineaire vullingen is de starthoek loodrecht op de
vulstrepen (Bij 0° staan de vulstrepen verticaal).

i "Stappen"” Het aantal stappen waarin de overgang van de ene kleur naar de ander
gebeurt. Hoe meer stappen, des te galjliger het verloop.

1 "Randvulling"Het gedeelte (in procenten) van het geselecteerde object, dat gevuld
wordt met de staren eindkleur.

1 "Voorkeuzen" Je kunt een naam geven aan een door jou ontworpklewylzodat ze
gemakkelijk terug te vinden is. Er zijn al egnootaantal vulkleuren gedefinieerd.

1 "Direct" De standaardinstelling. De kleurovergang is rechtstreeks van de
startkleur naar de eintdur

h
1 "Regenboog"De kleurovergang gebeurt langs de kleurencirkel, in de richting of tegen

de richting van de klok, vanaf de stdeur totaan de eindkleur.

EiN
@

X

De knop "Eigen” in het menu "Kleuroverviloei" geeft toegang tot een meer geaxdace
keuze betreffende de kleuren van het vulpatroon.

Syllabus CoreIDRAW X4
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Eigenschappen van omtrekken en vullinge

Kleurowvervioei

(") Twee Keuren @) Eigen

Positie: 15 > % Huidige: -

u] - V = u]

BN

lamm [ »

Je kunt zelf een kleurenspectrum samenstdisetere dibbelklik langs de bovenkant geeft je
een wit driehoekig pijltje bij. Deze pijltjes kunnen pkxatst worden. Klik je op een pijltje
dan wordtdit zwart en je kunt op deze plaats een andere kleur uit het "Palet" kiezen.

De keuzewordtonmiddellijk uitgevoerd na het drléen van "OK".

6.2.3 Patroonvulling (Pattern)

B rpatroonvulling... I}

Een patroonvulling is een kleitekening, in bitmap, die geuikt wordt om een groot
oppervlak te vullen, zoals een grote vioer met tegels belegd wordt.

Patroonvulling |£|

(@ Tweekleuren ' ‘ Voorgrond: -B

() Kleuren
. Achtergrond: |Z|

() Bitmap . ‘
Yeriyleren Er zijn 3 soorten patronen:

-  Tweekleuren

Mulpunt ; Formaat wijzigen _ Kleu ren
x: 0.0mm = Breedte: 50.0 mm .
- Bitmap

y: 0.0 mm = Hoogte:  50.0 mm
Transformeren Rij- of kalomverschuiving Klik je op het patroon zelf, dan opent zich een
Schuintrekken: 0.0° [ @FRi () Kolom venster met een aanfadtronenvolgens de
Roteren: n.oe = 0 =] % van In.geSte|de. keUZ.e.

tegelformat Kies een figuurtjeloorhette selecteren en

[ vuling met voorwerp [ vulling spiegelen "OK" te klikken.
transformeren
[ 0K l [ Annuleren l ’ Help l

0,
s

o

o | hewevened | ]

- 5 {.. ) il

Tweekleure

=i
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"Laden" laat je toe om bestaande tekeningen te itepmr.

Bij de "Tweekleurenpatronen” zijn er enkebetra opties beschikbaar:
"Voorgrond" en "Achtergrond"” laat je toe om de voem achtegrondkleur inte
stellen.

"Maken" laat je via een opmaakscherm zelf uw patronen tekenen.

Links klikken plaatst een pixel, rechts klikken verwijdert een pixel.

= —a -

==

r .
Tweekleurenpatroonbewerker ﬁ

Bitmapgrootte

D 16x16

@ 32%32

54w 54

Pengrootte

@1x1

’ Annuleren ]

’ Help ]

-

1 Met "Rij- of kolomverschuiving" kun je de rijen of kolommean de patronemet
een in te stellen percentage verschuiven t.o.v. elkaar.

Normad Rij-verschuiving 50% Kolorverschuiving 50%

1 Met "Vulling spiegelen” worden de patronen beurtelings horizontaal en verticaal
gespiegeld.

JHHC
JA AC

1 "Transformeren” laat het patroon "schuintrekken™ of draaien onder een in te stellen
hoek.

1 Als "Vulling met voorwerp transfoneren” aangevinkt is, wordt de vulling mee
vervormd met de omtrelndersblijft de vulling in de oorspronkelijke vorm ongeacht
de vervorming van de omtrek.

Normaal Vulling met voorwerp
4 4 A /)
/
b o] / ¢
// //
LN - 4
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6.2.4 Structuur (Texture)

ﬁ Structuurvulling... m

Structuurvullingen kunnen zeer mooie effecten geven. Er is echter één groot nadeel aan
verbonden, ze kunnen zeer grote bestanden vormen.

Hierdoor kan de tijd van schermopbouw of printen merkelijk vergroten. Het aantal variaties is

prakisch onbegrensd, je kunt CoreIDRAW zelf vullingen laten genereren door bepaalde
parameters te ontsluiten (klikken op het "slotje” van de gewenste parameter) en op

"Voorbeeld" te drukken.

Structuurvulling [—55—]
Structuurbibliotheek: Stijlnaam: Oppervisk
@5 w00
Structuurlijst: Zachtheid 2. 25 z E]
5 t-cl =
swes T i Dichtheid %: 0 H@
Troebel watel =
Vre(;ii;ﬁga ' |:| Margenlicht: -55 =
W it =
\nﬁ;’zf:p:loordeﬂ Noorderlicht: -14 =
i Volume %: 83 z @
Schaduw: |Z| @
Licht: -|z| E]
Helderheid =%: 0 =
’ Voorbeeld ] E]
[ DDﬁes...‘] [ Tegelen... \l | OK | [ Annuleren ] [ Help ]
e A

6.2.5 PosScript vullingen

PostScrnipt-vulling... I}

Structuuropties A IR =~
Bitmapresolutie:  Eili] | dpi Mulpunt \ Formaat wijzigen
xi | A = : 4.152mm
Beperking structuurgrootte .0 mm} - Breedte
Maximum tegelbreedte: 2049w pixels - y: 0.0mm - Hoogte: 2.54mm =
Maximum bitmapgrootte: 12 595 203 Transformeren Rij- of kolomverschuiving
Schuintrekken: 0.0° = @ Rij () Kolom
Roteren: 0.0= = 0 £ % van tegelformaat
Vulling met voorwerp transformeren [ vulling spiegelen
[ Ok ] ’ Annuleren ] ’ Help

10/09/2009
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PostScript-vullingen

=

Spaken
Spinneweb
Spiralen

StenenMuur
Sterren
Stervormen
Tapijt

Tenslz

Spleten

Parameters

Breedte:
Afstand(%G):

Maximumarijs:

Minimurmarijs:

11 [

- ok |

T Annuleren

[ Help

[T [¥]vuling vooraf

Vernieuwen

)

10

100

100

10

De grootste voordelen van PostScript worden alleen maar ten volle benut bij professionele
drukwerken en industriéle PostScrjpintersmet zeer hoge resolutie

PostScript is in feite een programmeertaal waarmee printerbestanden aangemaakt kunnen
wordendie op iedere PostScriprinter kunnen afgedrukt worden met exact dezelfde
eigenschappen. Er kunnen bijvoorbeeld functies in voorkomekatemen (4 blz. op één

blad in de juiste richting en volgorde) te printerbpfgebrek aan een bepaald lettertype,

automatisch een ander te kiezen en de opmaak van het document dan daar ook automatisch
passen

voor aan

t e

(mar ges,

uitlijningen,

PostScriptprinters hebben meestal eenrtaDAdobe lettertypes (Type 1 fonts) ingebouwd.

CorelDraw heeft ook een grootrdal Type 1 fonts meegeleverd.

De meeste moderne computers en (laser)printers kunnen tegenwoordig, dankzij de grotere
geheugens, ook met deze PostSeriglingen overweg. Enkele jaren geleden was dat nog

onmogelijk.

Eventuele geinteresseerden kunnerdeze link meer informatie vinden over PostScript:
http://www.rug.nl/cit/onderwijs/handleidingen/postscript

6.2.6 Geen vulling.

X Geen %

"Geen" is eigenjk niet helemaal juistMet deze knop kan de vulling van een geselecteerd
voorwerpdoorzichtig gemaakworden.Je kunt het zien als een vensterglas.

Syllabus CoreIDRAW X4
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http://www.rug.nl/cit/onderwijs/handleidingen/postscript

Eigenschappen van omtrekken en vullinge

Zonder vulling zou er alleen nog een lijn overblijven en zou je alleen maar kunnen selecteren
wanneer jerecies op een lijn klikt.

In onderstaand voorbeeld is de vijfhoek op deze manier doorzichtig gemaakt. Om hem te
selecteren kun je gelijk waar binnen de vijfhoek klikken (op het vensterglas).

6.2.7 Kleur koppelvenster

2= Kleur I} Koppelvenster P{Ieur]

Zie 6.1.4bij Lijngereedschap.
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7 Tekst en symbolen

=
A |
i

8 A Erzijn twee soorten tekst voorzien@orelDRAW:

7.1 Artistieke tekst

Artistieke tekst is vooral bedoeld om korte stukken tekst (een zin of een woord) op een
artistieke manier te bewerken.

Na het aanklikken van de "A" verplagsde cursor en klike éénmaal op de plaats waar
wilt dat de tekst begint.

Jekunt nujouw tekst intypen (max. 250 karakters per string). VidEtger}-toets kunje een
nieuwe regel beginnen. Editeren en/of wissen kan met¥eg Y-ibétsen, dgDel]-toets en
de[Y Backspack Lettetype, grootte en andere attributen kunnensigjd wordervia het
koppelvenstefCtrl]+[T], via het menu "TekSbf via de speciale werkbalk voor tekst.

) Arial - 2dpt - B & U %J AN
0 70 50 50 100 1=  Geen Ctrl+M Geen uitlijning (Ctrl+MN) l
IIIII I“”I”.IIHHI.”.III”II”II..”I““I””I””:_ Links I} Ctrl+L e
= Midden Ctrl+E
= Rechts Ctrl+R
= Volledig vitgevuld Ctrl+)

Yolledig uitvullen forceren  Ctri+H

De tekst zelf kan aangepast worden via [Ctrl]+[Shift]+[T].
7.1.1 Regel en letterafstanden

Typ het woord "Coreldraw" esdecteer het met hgfewoneselectiegereedschdgdere letter
krijgt een apart selectievlakje en de zwarte vierkantjes omsluiten de tekst als een rechthoek.

CORELDRAW

Woorden, zinnen of losstaande letters kunnen in hun geheel bewerkt worden als een object.
Indien we echter letters uit een woord of apartwillen selecteren, dan kan dat door te

RN

Als je de [Enterjtoets drukt kun je een nieuwe regel beginnen die echter nog steeds
verbonden is met de eerste regel (éérea).

Het is pas als je op een bepaalde plaats opnieuw Kklikt mét deursor, dat er een nieuwe
alinea begonnen wordt.

selecteren met het vormgereedsc
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Tik nu de onderstaande tekst van drie regels. ledere regel afsluiten met [Enter]. Selecteer de
tekst met het vormgereedschap.

CORELDRAW
is een geweldig
tekenprogramma

alp

4l

In plaats van de klassieke zwarte vierkantjes jentl twee speciale pijlties en voor iedere
letter een wit vierkantje.

Door deze speciale pijltjes te verslepen, Jaide spatiéring tussen de lijnen en de letters

regelen. De pijl naar beneden geeft meer of minder ruimte tussen de regels, de pijl naar rechts
geeft meer of minder ruimte tussen de letters.

Gebruikje de pijl naar rechts samen met de [Ctolts, dan worden de spaties tussen de
woordennietaangepastGebruik je de [Shiftkoets terwijlje met de pijl schuift, dan worden

alleen de spaties tussen de woorden aangepast.

Wil je echter één of meerdere lettgesschuivendan dienen deze eerst gestdend te
worden met het vormgeedschap geselecteer = zwart vierkantje), daarna kyadan met de
pijltiestoetsen of met de muis (eventueel samen met de-[G&t) deze letters verplaatsen.

Let op de kerning (Kerning =spatie tussen letters in één woord)
Vooral bij lettercombinatiesan letters met schuine kanteoals

- CORELDRAW.

kan het nodig zijn om de spatie tussen deze letters aan te ffass@moter het lettertype, hoe
groter het effect)

De letterderug op de basislijn brgen kan door dmenuoptiéTekst" - "Uitlijnen op
basisliji’ of veel korter mefALT] + [F12].
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7.1.2 Teksten uitlijnen volgens opgegeven pad

Teksten kunnen niet alleen op dmsislijn uitgelijnd worden, ze kunnen ook op gelijk welke
andere kromme uitgelijnd worden.

Eerst schrijfe de tekst Dan selecteer je beide objecten met het
en maak je een kromme ( of tekening). selectiegereedschap

CORELDRAW: ~ CORELDRAW

[
T
[

v N\ ./’/ﬁ RN .

4 \ T ) R
\\ / '\ /)
~_ ____,_..z-/ \. - /,.

Daarnaklik je op "Tekst"- "Tekst op tracé" en de tekst zal de lijn volgen.

Tekst op tracé L}

Uitlijnen op basislijn Alt+F12

AN AR

Tekst rechtzetten
Alineatekstkader r

oy
S

|
@ /

Y
<)

|
>
bR

" 8525
Via het rode vierkang kan de tekst versleept worden langboven of ondede kromme.
De juiste positie van de letters kan via de werkbalk of het koppelvenster aangepast worden.
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In bovenstaand voorbeeld kanstandvan de "A" en de "W" verbetendorden door de
gewenste letter te selecteren en de positie aan te passen.
Y

Vormgeving tekens » E
T BauhausItcTEEMed -
24,0 pt - ]
[ Verticale tekenverplaatsing | =
Kerningbereik: 0% =
4 9 % =1 F 1o 200021 | ¢ X, | Axc amc
: : Tekeneffecten %
70 [ Horizontale tekenverplaatsini 11 Tekenhoek iﬂ 120 R
"""" Loseen - e Onderstrepen | (geen) -
Doorhalen {geen) -
Lijn boven (geen) -
Hoofdletter {geen) -
Positie (geen) -
JI Tekenverschuiving &
/.- Hoek £ -2000 b2
*A / Horizontale v... - 9 % =
= ~alll> . Verticale ver.., T 1% =
= -

De kromme waarop de tekst nu beigris, kan via déknopen“en de bestingspurien
bewerkt worden als een gewone kram De tekst zal steeds het pad volgen.

% Breken: Tekst l} Ctrl+K

De tekst kan terug losgemaakt worden van de kromadet menu "Schikken".
De gewone optie "Breken" is nu aangepast aan: "Breken:Tekst".

Het kan ook door de kromme ALLEEN te selecteren en te deleten.
Opgelet! De eerste keer klikken selecteert het gehealoEt nog één keer geklikt worden op
de kromme om deze te kunnen verwijderen.

Tekst op tracé
Uitlijnen op basislijn Alt+F12

B Y

Tekst rechtzetten L}
Alineatekstkader »

Eenmaal de tekst terug vrij is van de kromme, kan hij ook terug recht getrokken worden via
de menuoptie: "Tekst'"Tekst rechtzetten”

A 10/09/2009 Syllabus CoreIDRAW X4



Tekst en symbolen

Bij het selecteren van de kromfmeet-tekstkrijg je een speciale werkbalk metkele keuze
mogdijk heden met betrekking totettertype, spiegelen ate plaats van de tekst t.0.v. het pad.

,LB_Q : £ 0mm = 2 3mm 2 Tekstspiegelen als -8 | |Uihinen op maatstreepies +| T BauhausItcTEEMed - 24pt -
m 50 & 70 ) 30 0 X 39 140 150 160 170

..... 1 el e e oL () Niet witinen op maatstreepies [T TR ST ST S
}\_B_\@ ] L] @) Uithjnen op maatstreepjes

},Ln Afstand divisies: 2.0 mm
)
Bhg - .

7.1.3 Lettertype opzoeken

Nieuw in deze versie X4 is de lettertypeherkenning. Als je ergensidga kst hebt,

waarvan je het lettertype zo goed mogelijk wilt benaderen, dan volstaat het om deze tekst te
scannen en te importeren (of knippen en plakken) in CorelDigiat minimum 100 pt)

Kies dan via het menu "Tekst" de optie "Welk lettertypejeekrijgt een speciale cursor.

COR

Elik en sleep orn een nieuw gebied te selecteren

Breadte: 528 px

Hoogre: 162 px

Syllabus CoreIDRAW X4 10/09/2009 A



Tekst en symbolen

Via de website:http://www.myfonts.com/WhatTheFdnwordt dan een passend lettertype
gezocht. Eventueel kunnen er dan de geschikte lettertypes gedownload of gekocht worden.
CorelDraw heeft zelf ongeveer 1000 lettertypes ter beschikking, meestal hebben we genoeg
aan de naam van het best passend lettertypermen het dan via de extra lettertypes op de
CD/DVD installeren.

"Meed some fonts with hands and feet? Type hand feet!”

MYFONTS 7
([T YA €Ds | Specials | Starlets | My Account | Help

WhatThefont?!

There are 5 matches for the image you uploaded.

ORELDRAW

[¥|Keep image in window as you scroll

1. ITC Bauhaus Medium

OReLDRAW

2. Bauhaus EF Medium

ORELDRAW

3. 21st-Black

ORELDRAL

4. Kleptocracy-Expanded

ORELDRAW

5. Indu Xtrial

ORELDRAN

7.2  Paragraaftekst (of Alineatekst)

De paragraafof alineatekst is vooral bedoeld om grotere stukken tekst in te voegen in een
tekening of een of ander ontwerp. De nadruk ligt hier nieteoap een artistieke bewerking
maar wel op een schikking van de tekst in vakken, met of zonder kolommen, met een alinea
uitlijning enz.

Met de kruisvormige cursor kun je een rechthoek slepen waarin tekst kan geplaatst worden.
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Je kunt ook bestaande teksporteren. Geimporteerde teksten worden automatisch als een
alineatekst behandeld en in een tekstkader geplaatst.

Editeren en/ of wi steetsen, dk [Defloets entdeYdRBack$pc§].y Z |
Lettertype, grootte en andere attributen kunnenstejd worden via [Ctrl]+"T", via het menu
"Tekst" of via de speciale werkbalk voor tekst.

De tekst zelf kan aangepast worden via [Ctrl]+[Shift]+[T].

In het liniaal verschijnt een balkje met tabs en alineamarkeringen zoals in Word.

Let ook op de specialejltjes voor de letterwoord en regelspatiéring.

, ik hier
2 met het |
- Tekstgereedschap om -
| Alineateksttoe |
4 te voegen.

10

an

2 nﬁ) nc: L[::I ulj @? u§+ J::I n'FI:
20

Bij importeren van tekst wordt gevraagd wat er met de opmaak moet gebeuren en om de
grootte van het tekstvak aan te geven door met het selectiegreedschap te slepen zoals bij het
importeren van afbeeldien.

"

Tekst importeren / plakken
E Sampletekst_klein.tzt
Ll importeert of plakt tekst met bt 204,92 ram. e 20,298 o
opmaakkenmerken. '

Klik en sleep om Formmaat te wijzigen.
() Lettertypen en opmaak behouden Crtul: op Enter om op pagina te centreren,

) Alleen opmaak behouden Dtuk op de spatiebalk orn de originele positie te gabruil

(@) Lettertypen en opmaak verwijderen

CMYK-zwart forceren

Tabellen importeren als: | Tabellen -

. Sampletekst_klein.tat
Allnea s b: 25,387 rom, b 15.061 rmm

|:| Deze waarschuwing niet opnisuw weergeven

[ QK ] [ Annuleren ] [ Help
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7.2.1 Alineatekstkaders koppelen

Als de alineatekst niet op één pagina past ofeade tekst op een pagina over meerdere
blokken wilt verdelen, dan kue kaders met alineatekst aan elkaar koppelen. Het gevolg
hiervan i s dat de Oovertolliged tekst (de
volgende kader.
1 Importeer een tekst olik op het Tekstgereedschap in de gereedschapskist.
1 Klik waar g wenst te beginnen met de teksiud de muisknop ingedrukt, en sleep
een alineatekstkader.
1 Kilik op een plek waaje een tweede tekstkader wilt plaatsen, houd de muisknop
ingedrukt, en sleep een tweede alineatekstkader.

1 Selecteer het Selectiegereedsclmaga gereedschapskist.

9 Selecteer het eerste alineatekstkader door er met het Selectiegereedschap op te
klikken.

1 Klik op de open handgreep, onderaan in het midden, van het alineatekstkader. De

muisaanwijzer verandert in een vel papier met een pijltje eastn

i1 Plaats de muisaanwijzer boven op het tweede alineatekstkader (de cursor verandert in
een vette aanwijspijl) en klik op het tweede kaderiet dat beide kaders met een
blauwe pijl aan elkaar vast zijn geklonken.

1 Jehebt de twee kaders op deze madinamisch aan elkaar gekoppeld. Dit houdt in
dat alge het eerste kader vergroot of verkleint er meer of minder tekst in zal passen.

1 Dit wordt in het vervolgkader automatisch gecompenseerde&isn kader met het
Selectiegereedschap selecteerfearerandert bijvoorbeeld het lettertype, dan wordt
de tekst in alle volgende, gekoppelde kaders automatisch aangepast. Eventuele
voorafgaande kaders veranderen niet mee.

1 Zolang de gebruikte tekst niet volledig binnen de gekoppelde kpdst;sworden de
kades zelf in het rood aangegeven.

In de galerieén op het tabblad Invoegen E in de

galerieén op
het tabblad | 4=

bevinden zich items die zodanig zijn
pntworpen dat deze bij het algemene
uiterlijk van uw document passen. U kunt !
deze galerieén gebruiken om tabellen,
kopteksten, voetteksten, lijsten, !
voorbladen en andere bouwstenen voor i

: Invoegen
.l X :. bevinden zich items die zodanjg zijin i
Hocumenten in te vo¥gen. Als u : ®pntworpen dat deze bif‘hetigggmene uiterlijic ™

maakt, worden deze aangepast aan het
huidige uiterlijk van uw document.

U kunt de opmaak van in de
documenttekst geselecteerde tekst
:gemakkelijk wijzigen door een uiterlijk

| R, HE

'afbeeldingen, grafieken of diagrammen | . . g o
! ! / ] = =u

=)

B
oor de geselecteerde tekst te kiezen'in de galerie Snelle stijlen op het fabbiad Start. ™ |
U kunt de tekst ook rechtstreeks opmaken met de andere besturingselementen op het
tabblad Start. Voor de meeste besturingselementen hebt u de keuze uit het uiterlijk
van het huidige thema of een opmaak die u zelf opgeeft. i
Als u het algemene uiterlijk van uw document wilt wijzigen, dient u nieuwe thema- i
elementen op het tabblad Pagina-indeling te kiezen. Gebruik de opdracht Huidige
reeks snelle stijlen wijzigen om de beschikbare stijlen in de galerie Snelle stijlen te
wijzigen. In zowel de galerie Thema's als de galerie Snelle stijlen bevinden zich
bpdrachten waarmee u het uiterlijk van het document altijd kunt terugzetten naar het
porspronkelijke uiterlijk van de huidige sjabloon.
In de galerieén op het tabblad Invoegen bevinden zich items die zodanig zijn
bntworpen dat deze bij het algemene uiterlijk van uw document passen. U kunt deze
palerieén gebruiken om tabellen, kopteksten, voetteksten, lijsten, voorbladen en .
andere bouwstenen voor documenten in te voegen. Als u afbeeldingen, grafieken of |
diagrammen maakt, worden deze aangepast aan het huidige uiterlijk van uw i
document.
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7.2.2 Alineatekstin speciale vormen

Teken een vorm (bvb. een vijfhoek), maak een alineatekst. Selecteer de tekst met de
rechtermuisknop en sleep hem naar de gemaakte vorm. Kies in het opgekomen menu voor:
"Tekst binnen plaatsén

Hierheen verplaatsen
Hierbieen kopiéren

Yulling hier kopiéren
Omtrek hier kopiéren
\ Alle eigenschappen kopigren

In PowerClip plaatsen
fan aanwijseffect toevoegen

Tekst binnen plaatsen

annuleren

i Met de kruisvormige cursor
. kun je een rechthoek slepen

; e\___‘_

. waarin tekst kan geplaatst
. worden.
Edlteren en/of wissen kan mct

de [« 1 | ]-toetsen, de [Del]-

\
\'\.‘ rechthoek slepen waarin//

kI'UISVOI'IIllEe A
cursor kun je een;

\\ tekst kan ;,cplaatstf
\\‘,w orden .;‘;

\'Editeren en/of f
\ w1ssen kan met de f

toets en de [ Backspace].
ILettertype, grootte en andere

7.2.3 Symbolen

Via "Tekst"- "Symbooleken invoegen'krijg je toegang tohet koppelvenster matlerhande
symbolen (in .TTF formaat zoals de lettertypes).

1 @ o 1@ 1% millee Teken invoegen =< Teken invoegen » o
- i - waé ’; Lettertype: T Electronics R
J_ 1 T Electronics 4 1-HEER S I Codepagina:
R T
T animals 1 P —
T Animals 2 B T ” =]p
T Arial Alternative Symbol ™ miketed
T arowsl Al 0t st — — 3
> s
T Armows2 = V=1 .7 = s 3
T Awards —»..-.\/..._'\/"\_/"\_/"\_/"\_/' = i
S TR |- [
BB NIV
L | s g
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7.2.4 Schetsboek

Het koppelvenster Schetsboek is niet beschikbaar in de standaardwerkruimte; door de
werkruimte viaExtra>Aanpassenaan te passen kyahet koppelvenster weer zichtbaar
maken.

schikken  Effecten Bitmaps — Tekst | ’E’ ! Extra  Venster

gt S - & 100% ~ | Magnetisch = &= T,
HE " = B, 5.0 mm k|
E Do B ) ¢omfa | Exom =
100 50 L] ] 100 150 200
P ST T R S RS T II ......... |.'..|........|. ............
r -
Opties / ﬁ
=) Werkruimte Opdrachten
- Algemeen -
. Beald [AJIes (Alle items we... ¥ Algemeen | Sneltoetsen | Uiteriik |
.. Bewerken R .| Tekstknopinfo:
. Voorw o | eidingslijn
Voorwerpen magnetis Schetshosk
- Dynamische hulpliner | A Scherpte van stgf en
- Waarschuwingen =
- VBA LT Schetshoek % v Momenteel beschikbaar op:
- Opslaan ™ i —! :
.. Geheugen LI Schikken [ Sleep dit itern naar een opdrachtbalk om het toe eraan te voegen
- PowerTRACE & schriffwijzer v
- Plug-ns ¢ Schuin
- Tekst . _
[+ Gereedschapskist &  Schuintrekken |
=- #?HPBSSE" = Schuintrekken L
i Werkbalken N
. Opdrachten < Schuintrekken
Kleurenpalet E_ Script uitvoeren. .,
- Toepassing
[ Document SCROLL Lock -
(- Globaal 4| b
1| il | »

[ QK ] [ Annuleren ] [ Help ]

e

CorelDRAW X4biedt de mogelijkheid orde inhoud van de cd of dvd naar eedexe
locatiete kopiéren, terwijl je het Schetsboek toch kunt blijven gebruiken.
Doe het volgende om deze functionaliteit te kunnen gebruiken:
1 Maak op de gewenste locatie een map met een duidelijke (baam
P\ProdCorel_X4) .
o Bij Windows XPstaat danap standaard in:
C:\Documents and settingdl UseraDocumentekCoreh\CorelDRAW
Graphics Suite XvEXxtras
o Bij Vista x64 staat de map standaard in:
C:\UserdPubliaDocumentekCorehCorelDRAW Graphics Suite XExtras
1 Selecteer de map Extras van de dvd en kopieer deze in zijn geheel (inclusief alle
submappen) naar de nieuwe map die je zelf gemaakt hebt.

9 Je kunt nu via "Schetsboek" naar foto's en voorwerpen zoeken en bladeren zonder dat

je de dvd zelf nog nodig hebt.
1 Via het kleine pijltje kan je de opties instellen, 0.a. de grootte van de voorbeelden.
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Schetshoek

=

» [
N

Schetshoek

=6

» [
M

P | ([@°
K Media
Fif | Bureaublad

k Miscellaneous

TE]

(e Computer -
P _Prog (P:)
N Prog
orel_x4
b

k Animal

aprilfools. pat

X

drwx0632.pat

drwx0633.pat

EEE=

. R

. : Schetsboek =R

* e ek ?
P ] ’ L @ l:i =
® % o @ =
"l ' L | Borders_Misc - |[z5] =
dots.pat Schetshoekopties
(=]
v _¥ L J L 1
[ ] -l'l ‘- [ ] [ ]
. P 8 _a8 _a
L L ¢!
IR NI a
et o0 0%
dots2.pat ¥3001253.cdr

¥3001254. cdr

|S1ayas ! uaddeyosuaBiadiavaong, [ﬁ' Jdaayagdiawao
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Bewerken en vervormen van vliakken en tekste

8 Bewerken en (ver)vormen van voorwerpen.

Vormgereedschgpen (Shape)

\f-.,, Veorm F10
G'f Smeerborstel

%0 Opruwborstel
o)

Transformeren

_‘ E  Bijsnijden %
¥ & Mes
& Gum X

“#  Virtuele segmenten verwijderen

Het vormgereedschap zelf is al besproke.4op blz.17. Met diezelfde knop zijn, via het
kleine pijltje, nog drie andere gereedschappen te bereiken en net onder het vormgereedschap
is er nunog een tweede knop (Bijsnijdemet ook weer vier opties

8.1 Smeerborstel

d’ Smeerborstel

Je kunt met dit soort borstel als het ware de "verf" uitsmeren. Als je "smeert" van binnen naar
buiten, dan wordt de vulkleur buiten de figuur getrokken. Smeer je van buiten naar binnen,
dan wordt de vulling van de geselecteerde figuursparant.

Denk er wel aan dat de omtrek van getekende vlakken tot krommen moeten omgevormd
worden voordat de vulling kan uitgesmeerd worden.

Let ook hier weer op de speciale werkbal en de HINTS!

& 10 mm = fL0 = 45¢° = ([ =
A o) @) A .
S, /&4 OQ’- % /0’5 .
%, S 7 ) 2
v % ) i ©
Bz O %
& .
(] 0 N %
) & o)
el @,)

Een positieve waarde van het opdrogingeffect
geefteen versmallende strook en een negatieve
waarde geeft een breder wordende strook.
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Bewerken en vervormen van viakken en tekst

8.2  Opruwborstel

’ﬂpf’ Opruwborstel

Hiermee maak je "gladde" lijnen gekarteld. De puntdikte en frequentie zijn in te stellen via de
werkbalk.

8.3  Vrije transformatie

) Transformeren

Via de werkbalk kamekozen worden voor een rotatie, spiegelen, het op schaal brengen of
schuintrekken van het geselecteerde voorwerp. Het punt waar je klikt wordt het draaipunt of
basispunt van de handeling. Het effect op de tekening wordt dadelijk weergegeven tijdens het
slepen.

e £ 108 = 0.0 -
« be & 2 161:: [ o.0 o | B
(Uitgebreide mogelijkheden in het "Transformatménu. Zie9 blz. 68)

8.4  Bijsnijden
‘1; Bijsnijden

Met dit gereedschap kun je een bepaald gedeelte uit een afbeelding knippen. Dat mag een foto
zijn of een vectortekening. Je sleept met het gereedschap een rechthoek rond het gedeelte dat
je wilt uitknippen.
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8.5 Mesgereedschap

& Mes

Met het mesgereedschap kunnen voorwerpen in stukken gesneden worden. De knooppunten
van de snijlijn(en) kunnen versleept worden zoals bij de aparte voorwerpen.

Op de werkbalk komen ook twee knoppen bij:

% (B

Indien delinkseknop "Alseen voorwerp laten" ingedrukt is, blijven de gesneden stukken één
voorwerp vormenook al lijkt het dat ze gescheiden zijn (zie rode "versneden" rechthoek)

D

Is deze knop niet gedrukt, dan worden de gesneden stukken zelfstandige voorwerpen.

A 10/09/2009 Syllabus CorelDRAW X4



Bewerken en vervormen van vlakken en tekste

‘-\I || ||
‘\q‘\
AN
a \\ x .
\“\ R
\\\
n l\h—"l

Indien derechtseknop "Automatisch sluiten bij knippen™ niet gedrukt is, worden de gesneden
stukken "open krommmg. Ze worden dus gewone lijnstukken en er is geen vulling meer.

| ] ]
C a e} -

| x ]
= ——— |

u u = ]

8.6  Gumgereedschap

& Gum X

Een "gom" doet wat van een gom verwacht wordt, nl. gomdeskunt hiermee delen van
vlakken of lijnstukken weggommeAlle stukken blijven echter deel uit maken van een
geheel.

Wil je van de overblijvende delen aparte voorwerpen maken, dan kan datedfoguur te
breken met [Ctrl]+[K] of via het menu: "Schikken"Breken: Kromme".

@ksm 2|0l

Instellingen van de "gom" zijn mogelijk via het werkbalkje:
1. dikte van de gom
2. aantal knooppunten automatisch verminderen
3. vorm van de gom (rond of vierkant)
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8.7  Virtuele :2gmenten verwijderen

“#  Virtuele segmenten verwijderen

Met dit gereedschap is het vrij gemakkelijk om overbodig geworden deelelementen te
verwijderen.

In onderstaand voorbeeld is, met het mesgereedschap, tweemaal gesneden.

Als mesopties staat de eerste knop "Als één voorwerp lateri di¢ tweede knop
"Automatisch sluiten” aan.

— T . L . P .
~ ,- ™, - by
/,./ \\\ ) \ P \“' /, \
e \II Y '|| s | A |
( | | o | N |
( " / N | A N /
J."Ill / / / N / / \\ \\ /
fx / lll.n’ / III,’ ! Illf' \\\ \\\ /
/ II.f , / / \\\ / .'f \\ \\ /
| | ! | S | N, W
| ; | VY | S, N/
/ | ;
|| e \ v’ ll v || \\J &?
\ 4 \\ ! i P \ 7
\\1__’__,// e e \\x___,--"/ \\__ __.r/
Snede gemaakt met mes daarnasegment(en) verwijderen

9 Transformaties (Objectenverplaatsen,draaien en vervormen

Via hetkoppelvenster "Transformatie”, op te roepen“@ahikken"- "Transformaties*
"Positie”, heeft m& meerpraktische mogelijkhedemm geselecteerde voorwerpen te
bewerkenWe hebben vijf submenus, vinr.:

Transformatie A E

Positie- Roteren Schaal/Spiegel Grootte- Schuintrekken.

Positie:

H: |1 =7 mm Het voordeel van zo een menu is, dat je exactedeaatunt

v o T mm opgeven.

Relatieve positie
[ [ i
0@ O , :

Met de knop, [Op duplicaat toepassen], maak en bewerk je

0oo ’ steeds een nieuwe kopie van de selectie, die dan op zijn beurt
automatisch geselecteerd wordt.

[ Op duplicaat toepassen ]

[ Toepassen ] Met de kop [Toepassen] wordt de bewerking op het
geselecteerde voorwerp uitgevoerd.

A 10/09/2009 Syllabus CoreIDRAW X4



Bewerken en vervormen van vlakken en tekste

9.1 Positie (Plaatsen, kopiéren en Verplaatgen

s

leder voorwerp kan geselecteerd worden met het selecteergereedschap en daarna versleept
worden naar de gewste plaatsDe meerwaarde van deze functie is de mogelijkheiccem
exacte positie of verplaatsing tggeven.

|

A

O]

¥
L1*

A

Positie:

H: |0 Iilmm
' U] : mim

In de vakjes H(orizontaal) en V(erticaal) kun je een andere positie opgeven.

Relatieve positie
] o [ o
O @ O
[ [ S ]

Als "Relatieve positie" niet aangevinkt is, wondtde vakjes [H:] en [V:He exacte positie
van het geselecteergieorwerp(standaard het middelpunt) t.o.v. de oorsprong van de linialen
aangegeven.

Door te klikken in de vakjes onder "Relatieve positie" kies je voor een ander referentiepunt.
Als er eenvinkje staatm het vakje "Relatieve positie”, wordt in de venstertjes (Horizontaal en

Verticaal) 0 mm aangegeven. De waarden die je hier ingeeft zullen het vodeverp
opgegeven afstanderplaatsen t.0.v. het centerpunt.

[ Op duplicaat toepassen |

| Toepassen |

Met de knop @p duplicaatoepassewordt er eerst een kopie gemaakt van het geselecteerde
voorwerp en deze kopie wordt dan verplaatst.

Met de knop [Toepassen] wordt de verplaatsing op het geselecteerde voorwerp uitgevoerd.

Voor tekeningen met een regelmatig terugkerend patvoahje hiein een ideaal
gereedschaple tekent éénmaal het patroon en verplaatst steeds een duplicaat.
Oefening : Teken eenantagebord voor elektronische schakelingen

De gaatjes in een printplaat hebben een diameter van 1 mm en staan in alleerichfrg
mm van elkaar. Begin met één cirkeltje en één streepje en verplaats de kopie ervan tot je één
basi sel ement hebt. Verplaats de kopie van di

Syllabus CoreIDRAW X4 10/09/2009 A



Bewerken en vervormen van vliakken en tekste

Hope———%
e |
> O [
NNy
S
T R

9.2 Rotatie Praaien)

Selecteeeen objecenklik nogmaals op het geselecteerde object, dan worden de zwarte vier
kanjes vervangen door pijltjes en het middenpunt wordt aduidedoor een punt met een
cirkeltje rond.

Het middépunt kan versleept worden dient als draaipunt van het object.
Klik op een van de gebogen pijltjes bij de hoeken en versleep het om het object te kantelen
rond het dragiunt.

' + N
t @ t
® O
N - yi)
‘CorelDraw:

De draaihoek kanokingegeven worden via het menu, alsook de positie van het draaipunt
(horizontaal en verticaal t.0.v. de oorsprong van de linialen).

Als "Relatief centrum™ aangevinkt is, dan kun je in de vakjes de horizontakrtiale
verplaatsing t.o.v. het draaipuaeingeven.

Een verdraaiingOp duplicaat toepassggeeft leuke effecten.
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Probeer maar eemsderstaand vlak te tekenen¥sf te laten draaien rond het centerpunt dat
naar buiten getrokken is.

9.3 Schaal en spiegelen

Spiegelervan een object met het aanwijsgereedschap kan op de volgende manier
selecteer een object. Afhankelijk van de spiegelrichting, horizontaedrt€aal klik je op
een vierkantje van de zijkant of de bovehonderkant, druk de [Ctrl] toets en versleep het
doorheen het object tot aan de overkant.
Als je voor het verslepen even op de-foetsdrukt, dan blijft
Transformatie » [= het origineel en spiegf@ een kopie.

#9EE

Schaal: Spiegelen:
H:|?5 E“% ==
w[5 ]+

LIS s (Ster, schaal 75%, verticaal)

(] [y

0@ O E} Het percentage verkleining of vergroting is (al dan niet

O 8 & proportioneel) in te stellen.
| Op duplicaat toepassen | De spiegeling kan dan op het voorwerp zelf of op zijn kopie
[ Toepassen Ls ] (duplicaat) uitgevoerd worden.
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9.4 Formaat

Transformatie

Formaat:
H: E + mm

' 21 : MM

Niet-proportionee]
[ o o o
0@ O
B-E-5

[ Op duplicaat toepassen ]

[ Toepassen ]

» [= De grootte van een geselecteerd wmp kan aangepast

worden door de selectievierkantjes op de hoeken (proportioneel)
of de vierkantjes aan de zijkantentfekken of in elkaar
drukken) te verslepen.

-CorelDraw:

Tijdens het verslepen geeft een blauwe omtrek de nieuwe vorm
aan.

De materkunnen ook rechtstreeks via het menu ingegeven
worden.Het vertrekpunt van het voorwerp (of het duplicaat)
kan aangegeven worden door het juiste hokje aan te klikken.

9.5 Scheeftrekken (8ew)

Transformatie

» o
%

Skew of scheeftrekken, gebeurt door een dltygeemaal aan
te klikken en daarna de rechte pijltjes te verslepen.

Schuintrekken: ﬁ /
VY o
H: |D = graden LA
Lk 0 = graden
Via het menu kan ook nog de hoek ingegeven worden en even

[¥] Ankerpunt gebruiken tueel het ankerpunt.

(] o (] B ] -

O @ O

(] 8 (] S ] \
[ Op duplicaat toepassen ] x .
[ Toepassen ] /

(Ankerpunt midden) (Ankerpunt links boven)
A 10/09/2009
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9.6 Dupliceren, Klonen, Eigenschappen kopiéren

CoreIDRAW maakt een onderschdiassen "Dupliceren” en "Klonen".
Onder de menuoptie: "Bewerken" vind je ook deze functies.

g Dupliceren Ctrl+D
g8 Klonen
ﬁ Eigenschappen kopigren...
Stap en herhaal... Ctrl+Shift+D

9.6.1 Dupliceren

Duplicerenis een gewone kopmakendie volledig los van het origeel bestaat.

9.6.2 Klonen

Klonenis een kopianakendie afhankelijk blijft van het origineel.

Telkens er een origineel van een kloon geselecteerd wordt, vermeldt de statuslijn dat het gaat
om een "besturing”. Bij een kloon lees je op de statuslijn "kloon".

Wordt er nu iets veranderd aan het origineel, dan ondergaat de kloon automatisch dezelfde
wijziging.

Wordt er echter iets gewijzigd aan de kloon rechtstreeks (bvb. de kleur), dan wordt het
origineel niet aangepast en verliest de kloon, alleen voor dezeseig®, zijn binding met

het origneel.

1 Een kopie (geen kloon) kan ook gemaakt worden flowj+[D] of door het origineel

te seleteren, even op [+] te drukken en dan de kopie weg te slepen van het@lrigi

Een kloon van een kloon maken is metgelijk.

Een kopie van een kloon, gemaakt via "Dupliceren” of via [+], erft dezelfde

eigenschappen als de kloon (NIET met kopiéren en plakken!).

1 Indien een origineel (Master) geselecteerd is, kwigjdnet menu van de rechter nwis
knop, de bijbehorendel@nen (Slaves) seleatn.

1 Indien een kloon geselecteerd is, kunigghet menu van de rechter mknsp, het
bijbehorende origineel selects.

T
T

9.6.3 Eigenschappen kopiéren

Om eigenschappewan een voorwerpe kopiéren op een geselecteerd voorweip,er
meerdere mogelijkheden:

ﬂ kies voor "EigenSChappen Eigenschappen kopiéren [._SI_E..J‘
kopiéren" via de menubalk
onder "Bewerken'Vink de g:zkkizzr oo
gevle[rg)s;? eigenschappen aan |y, EE?JSEﬁ.,\gr.lfop“:;”n‘?;id;”
ru . Daarna Krijg Je een P woorwerp te slepen.
dikke zwartepijl om te verwij o = —
zen naar het voorwerp met de
gewenste eigenschappen . Madat u op OK hebt geklikt, kiest u het voorwerp waarvan u kopieert,

Syllabus CoreIDRAW X4 10/09/2009 A



.- Bewerken en vervormen van vlakken en tekste

1 zuig met let pipet (druppeltellefyepaaldesigenschappen op en breng ze over via de
emmerShift]+[klik] naar het andere voorwerp

X Pipet

é Verfermmer

In de eigenschappenbalk kun je aanduiden wat je wilt overbrengen:

Eigenschappen I

Eigenschappen
Omtrek

vulling
Tekst

x

Transformaties -
b4

|~ Transformaties

|:| Formaat wijzigen
Rotatie
[| Positie

Effecten -

Effecten

[| Perspectief

[ contour

[] overvioei

3o

[ omirekovervloei
|:| Lens

[] PowerClip

[] schaduw

[] vervarming

[ o |

1 sleep met de rechtermuisknop van het ene voorwerpheadandere en kies de

gewenste optie.

Hierheen verplaatsen
Hierheen kopigren

Yulling hier kopigren
Cmkrek hier kopigren
Alle eigenschappen kopiéren

In PowerClip plaatsen
Aan aanwijseffect toevosgen  #

Annuleren

A 10/09/2009
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer

10 Bewerken en (ver)vormen varlijnstukken en krommen.

Het kleinste element van een objecCiorelDRAW s een segment.

ledersegment bestaat uit twee knooppunten (Nodes): een beginpunt en een eindpunt.
Deze knooppunten worden weergegeven door witte vierkantjes.

Het beginpunt vaeen lijnsegment (een verzameling van één of meerdere segihemrdt
aangegeven door een iets groter vierkantje.

Lijnsegment met 2 knooppunten Lijnsegment met 3 knooppunt€¢h segmenten)
= a = 3T a
Startnode Segmeambde Start Segment Segment
(iets groter) node 1 node 2

Met behulp van het vormgereedschap (Shape Tool)ekean viak of een lijn
selecterenHet start en eindpunt wordt dan eepen pijltje, de tussenliggende knooppunten
worden kleine opewierkantjes en de omtreklijn wordt met een stippellijn aangeduidt.

&

-l T

. Tk -H"'z'b__\
Begin > Einde
E S

De vorm van de lijn kan ook veranderd worden door een besturingspunt te selecteren met het
vormgereedschap en dit terskepen (Bézierfunctie)

besturingspunt
.. besturingspunt

besturingspunt

besturingspunt

X besturingspunt

Verschillende optieem lijnen te bewerkerzijn beschikbaar vide specialenverkbalkbij het
vormgereedchap.

Lapletl s m m e Dl o % % Minderkmooppunten 0+

oo

1 2 345 6 7 8 9011 1213 1415 16 1¥8 19 20 21

Knooppunt toevoege(L0.]) 11 Kromme sluiten doopunten te verbindefi0.9
Knooppunt verwijderei(10.1) 12 Subtracé uitlichtei10.10

Knooppunten verbindefi0.2 13 Kromme automatisch sluitgd0.11)
Knooppunten verbrekei0.2 14 Knooppunten rekken en schaal wijzigd®.12
Krommenaar(rechte)lijn(10.3 15 Knooppunten dhaien of schuintrekkef10.13
Rechtenaarkromme(10.3 16 Hor. of vert uitlijnen van knooppunte(iL0.14

OO WNPE
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7 Puntige verbinding10.4) 17 Hor. of vert.spiegelen van knooppueri(10.195
8 Vloeiende overgan(fl0.6 18 Elastisch maken van geselectedijheen (10.19
9 Symmetrische krommg.0.7) 19 Alle knooppunten selectereh@.17)

10 Richting omkerer{10.9 20 Procentuele effening voor een kromng (

10.1 Knooppunt toevoegenof verwijderen

T =k

noo o—a | 1

— b 100
% '1Knu:u:uppuntl{en]l tu:uew:uegenf'

Klikken op de "+"maakt een knooppunt bij in het midden van ieder geselecteerd segment.

Klikken op de =" verwijdert een geselecteerd knooppunt.

PN <m o y — T
; - ’ . ; e
A @ RN

-

10.2 Knooppuntenverbinden of verbreken

Wi
w100 il
#'Twee knooppunten samenvuegenl-

Om een kromme te kunnen vullen met een patroon of kleur, moet ze "geslpten” zi

Om een kromme te sluiten moet het startknooppunt verbonden worden met het
eindknooppunt.

Om twee knooppunten te verbinden kun je ze selecteren met het vormgereedschap en dan

klikken op symbool*} in bovenstaande werkbalk.

1 - p_ T

Omeen kromme open te breken moet een knooppunt verbroken worden, zodat de twee
eindjes kunnen open getrokken worden.

— B - e iy
- K

10.3 Vlakken, letters enijnen omvormen tot kromme(n)

Zoals we reeds gezien hebben, wordt de basis in CorelDRAMfrgd door drie elemden:
lijnstukken (rechten of krommen), vulpatronen en kleuren.
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Met deze elmerten kunnen alléei objecten geormd worden. Enkele van deze objecten zijn
reeds kant en klaar geleverd, bvb.: rechthoeken, ellipsen, symbolen en niet te vergeten al de
letters van de vele fonts.

10.3.1 Vlakken, figuren en letter@mvormen tokrommen)

Net zoals we lijnstukken en voorwerpen kunnen combineren ("Schikk@wombineren") tot
een figuur of symbool, zo kunnen we ook figuren terug herleiden tot hun odes|mjian
elementervia het menu?Schikken"- "Naar krommen converteren™ en "SchikkeriBreken:
kromme" of via de werkbalk.

&2 O Een cirkel naar een kromme converteren, breekt de
I cirkelomtrek in 4 gelijke stukkert4 knooppunten)

| 200
———4Maar krommen converteren {CtrI+Q]|f

2
: g

. .

| | ] [ ] ] I\ ]

ledere letter opich is ook een tekening die bestaat uit meerderstlikken met eventueel
vulpatronen en kleuren. bvb.: de letter "A" vo6r en na "Naar krommen converteren".

en na "Breken: Kromme" en selectie metvmimgereedschap.

‘A

Het driehoekje dat op de achtergrond van de "A" gelegd wordt, maakt dat deze driehoekige
ruimte doorzichtig wordt door het combineren. Op die manier kan de vulling van de "A" een
kleur krijgen.
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10.3.2 Rechte(n)omvormen tokromme(n)

) A e 7| 6T = )
_[%

o |Lijn naat krornme u:u:unverterenl_

De knooppunten van de verkregen kromme kunnen bewerkt worden met het

vormgereedschap.

" ; <
" » >,

10.4 Krommegn) omvormen totrechtgn)

Trek je dezet stukkenvan de omgevormde cirk&drug recht, dan heb je een vierkant (ruit).
Devier (deel)krommen worden terug rechten.

AT A R T
_% =]

HKrDmme naar lijn cnnverteren|—

10.5 Puntige verbinding maken

?\{:@ﬁ CR RS

W

b 1]
%Knmppunt ok hoelk, makﬂn|—
Als standaardinstelling geldt dat de besturingspunten steeds een vloeiende lijn maken.
Met deze functie kunnen ook puntige verbindingen ingesteld worden.
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10.6 Vloeiendeovergangmaken

P 7| 64 12 1 &
—Q 1]

——Knooppunt vereffenen}

Een puntige verbinding wordt vioeiend gemaakt.

60 T 3 A | B & L
—QI Il

-_rlKnDDppunI: symmekrisch makEn|.

De kromming wordt symmetrisch gemaakt t.o.v. het knoopgetbesturingshefbomen
worden gelijk gemaakt)

H'.:-—T"""'_-"_J_"-':'_:"—-. T ; [ R EErE '—t"f—'-:._‘..:; ------ s
P N S P

kY

rd i !

[ / ]
s B/ g \

o e & g

¢ &g &
. J[Richting krormmme Dmkﬂrenl_.

Het beginpunt (groot vierkant) wordt eindpunt (klein vierkantje) en omgekeerd.

Beginpunt H‘"H-.,H "“-a
@ Beginpunt

10.9 Krommesluiten door twee geselecteerde logpunten te verbinden

LRt &8sl & o #1573
[% i i

;h(mmme uitbreiden om te sluiten|-
Selecteer meerdere krommen en combineer ze.
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Sluit een kromme door geselecteefidssg knooppunten te verbindenet een nieuw
segment

lf T T T
| P '.
R B I '.
. o W o
I - n]
T
E\. e ".,\ -
_"-n.._.____'_,;r}rr — g

e SR -

10.10 Subtrace uitlichten

Uit een figuur van meerdere gecombineerde krommen kan door deze knop de geselecteerde

BB T T

\"“q‘. N

f Fi g
| 1 | ‘1
| | | f
If- | | |
L T —

Y A \ )

. M o S e

kromme terug vrijgemaakt worde e —

10.11 Krommeautomatischsluiten

&) AN
_L\x)n Al

'—|Kr|:|mme aukornatisch sluiten|-

Krommen worden automatisgfesloten door het begien eindpunt te verbinden met een
rechte lijn.

A——

| ™
| . ‘a.
/ i ' |
[ é BI—M—-—_______A
o .
N O
h i b I
QR e

0 & S| Z|ae|D +

T i 10
'—'iKnDDppunten rekken en schaal wijzigenf-

B <5
}az o & Laat toe om een geselecteerd segment te vervormen via de
selectievierkantjes zoalsj een gewoon voorwerp (rechthoek,
cirkel, tekst, &)
A 10/09/2009
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L} f
| | | |
]
-
-
| i, A n
e 2 !
f;— B-To- T - g i]
.u — —
| ] ———— e
} —n

10.13 Draaien eriof schuintrekkenvan knooppunten

< el -
_h A 100

—nooppunten rokeren en schuintrekken}

Laat toe om een geselecteerd segment te draaien of schuin te trekken via de selectiepijltjes
zoals bij een gewoon voorwerp.

e - - h n
H S _/@‘ - '\\I S
_,J/'l ,-;'ffdl s
\‘.’> - F’, e 4 I
10.14 Horizontaal of verticaal uitlijnen van knooppunten
A AP L
a0
——Knooppunten uitlijnen|-
Ook knooppunteiunnen horizontaal of verticaal uitgelijnd worden.
Knooppunten uitlijnen g|
jr ///'/f _\\\Il. E [+] Horizontaal uitlinen "-"’—.\-ll
e ) l - -~ i -~ - i
| - g n a
- e N —
----------------------------------------------------- > e

tE 100 1C0
T

Krnooppunten harizontaal spiegelen
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Naargelang de gedrukte knop zullen bewerkingen die aan één kant van de horizontaal of
verticaal uitgelijnde knooppunten uitgevoerd worden, gespiegeld woederde andere kant.
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10.16 Elastisch maken varengeselecteerde lijn

é-??i"é 0
1
+ - Flastisch

Dit maakt van een kromme esaort"elastiekje".Als je een knooppunt verplaatst, veranderen
ook de besturingspunten.

.......

10.17 Alle knooppuntenselecteren

0 -

i vy
-_IlF'.IIE knooppunken selecteren[
Hiermee selectege alle knooppunten tegelijk.

Procentueleeffening instellenvoor eenkromme
0 &
[

— Hiermee geef je aan hoe "glad" de getekende krommen moeten
. Jrffening kromme]  Weergegeven worddazie aantal knooppunten)
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Indien segmentebehoren tot verschillende objecten, éérst combineren voordat de nodes
kunnen verenigd of uitgelijnd worden.

U kunt niet meer dan TWEE eindknopen met elkaar verbinden. Opletten dus WELKE
knooppunten verbonden worden om een pad te sluiten.
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer

Oefening

Probeer onderstaande figuren eens uit (met eigen fantasie).

Met vrije hand Na loslaten muisknop en bijwerken via besturingspunten.
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer

11 Speciale effeten

. In de bijhorende werkbalken vind je steeds een
= | FEHR DSOS ‘ venstertje met voorkeuren. Hierin zijn een aantal

voorbeelden opgeslagen. Je kunt zelf instellingen
A [Interactief overviosigereedschap toevoegen.

12 Interactief vulgereedschap

Ve

Interactief vulgereedschap (1G)

12.1 Interactief vulgereedschap

@E% f
-

Interactief vulgereedschap {G]ll

Het interactievevulgereedschap is in feite een aanvulling op het gereedschap voor
"verlooptinten” (zie 3.7.3.). De instellingen kunnen via deze keuze rechtstreeks in de
geselecteerde voorwerpen gebeuren met ondersteuning van een speciale werkbalk.
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12.2 Interactieve maasviing
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Inkeractieve maasvulling |{I'~'1]||

Hiermee wordt het oppervlak van het geselecteerde voorwerp gevuld met een raster.
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n Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer

Aparte ondersteuning wordt geboden door een speciale werkbalk.

Het aantal vlakjes, horizontaal en verticaal, is instelbaar

Alle knooppunten zijn te bewerken zoals de Bézieommen. (Zie later)

De aangebrachte verlooptinten volgen het patroon van de lijnen van het raster en hebben als
middelpunt het geselecteerde knooppunt van het raster.
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer. =/

12.3 Overvioeien (Blend)
& du
o | ST, G

Het "Overvlioeimenu" is via het hoofdmenu te bereiken met "Effecté@Vervioeien”

“d[11 |
w1452 ]
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anddaelm0

N x * Overvlogi———————————x » Overvloai X
([ (&) &) () (#) ()
O Aarval s Woonwerpen versnellen:
atital stappen
(%1 Vaste spaticring .a‘ . | oo
g Wullingen/ormtrekken versnellen:
J—
LERY | Fhl
[ Langs volledi tracé averdosien [ Toepassen op formaat
[ &l voonwerpen roteren HEREITREER T
[(w» [« [ ] e e
[ &> ] [ H " ~ ] [ Toepasgen ] i # X
[ Toepassen ] [ Beginwaards ] [ Toepassen ]
w Owvervloei x
EJEI=

Begin zamenzmelten

Einde samensmelten

ENEEES

[ Toepaszen ]

Met de functie overvloeien kye twee objecten naar vorm en kleur in elkaar laten
overviloeien in een te palen aantal stappen en volgens een getekend pad.
Selecteer met de overvloeicursor eerst een voorwerp en sleep dan naar het tweede voorwerp.
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommer

Y% ®

| Tracé weergeven
Losmaken van tracé

Indienje werkt met een te volgen péacé) kunje kiezen tussen "8pper' (het aantal
tussenliggendelpecten) of Afstand’ (de onderlinge afstand tussen de tussgeligle
objecten).

4 | %4 *
e, w4 24.815 L*’E

S0 K 1011 150
| _Jstappen of vaste afstand voor overvlosien gel:uruik.en|-

Ook kunje kiezen of de objecten zich moeten verdelen over de ganse lengte van het
opgegeven pad_angs volledig tracé overvloeienf alleen maar de nodige lengtehbieslag
nemen gelijk aan de afstand van start eindobject.

Met "Alle voorwerpen roterérworden alle tussenliggende objecten gedraaid in verhouding
met het pad.

De onderdelen van het verkregen object vormen een dynamische relatie, d.w.z. dat de
verkregen figuur zich dadelijk aanpast indien er iets gewijzigd wordt aan het-laégin
eindobject of aan het te volgen pad.

CELS

Maak de keuze tussen rechtstreekserkheergang of via de kleurcirkdinks- of
rechtsdraaiendzie ook blz. 31, 3.7.3)

Selecteer de objecten deewilt laten overvloeien en druk o bepassehof gebruik de
pijltjes in het rolmenu en daarna "Toepassen

Geef hiermee het startobject aan.

Geef hiermee het eindet aan.
A
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Bewerken en vervormen van lijnstukken (krommen

d

Geef hiermee het pad aan,
indien er gen pad aageduid
is, wordt een rechte lijn gelgd.

Startobject en eindobject kunnen van plaats verwisseld worden, wgmheestart of
eindobject selecteert en met [CtflPgDn of [Ctrl]+[PgUQ de volgorde verwisselt.

Bij instelling van een dralaoek, kunje hetdraateffectbeinvioeden door het draaipunt van
het begin of eindobject te verplaatsen.

Indien "Lus' gemerkt is, zullen de tussenliggende objecten gedraaid worden rond een punt,
gelegen halfweg tussen began eindpunt.

OO

180°

180°
met

lus

Hetvierdemenu geeft de mogelijkheid om de beginknooppunten op stagindobject aan
te duiden. Klik op Beginknoopl en gebruik de speciale pijl om @ropente selecteren. Het
zijn namdijk de begirknooppurten die op één lijn liggen in het eindrdtaat.
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