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1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Inleidende begrippen en handelingen

Werken met de muis

Klikken : Indrukken en loslaten

Dubbelklikken : Tweemaal snel achter elkaar klikken

Slepen : De linkerknop ingedrukt houden terwijl men de muis verplaatst
Aanwijzen : De muis verplaatsen tot het puntje van de aanwijzer op een item rust
Selecteren : Aanwijzen en klikken

Verplaatsen  : Aanwijzen en slepen

Kopiéren : Aanwijzen en slepen nadat men de [+]-toets ingedrukt heeft

Het toetsenbord gebruiken

» via MENUBALK
Met de ALT-toets bereikt men de MENUBALK
Met de pijltjes maakt men een selectie
Opheffen gebeurt met de ESCape toets
» via HERKENNINGSLETTERS
Met ALT+Herkenningsletter (onderstreepte letter)
» via SNELTOETSEN
Combinatie van SHIFT, ALT, CTRL en FUNCTIETOETSEN (zie MENU'S of HELP)

Vensters verplaatsen en hun grootte aanpassen zoals in Windows
Hoekjes en zijkanten -> muis

ALT+ - (min) Document-systeemmenu
ALT+SPATIE CorelDRAW!-systeemmenu

Menu-opties selecteren

Optie met NIETS achter : Actie start onmiddellijk
Optie met 3 punten (...) : Opent DIALOOG-venster
Optie met pijltie  (P) : Opent SUBMENU

Met het Taakoverzicht werken

Kies voor TAKENLIJST met ALT+TAB

CorelIDRAW! beéindigen
Bestand Afsluiten (via menu) of klik %] (rechterbovenhoek) of Dubbelklik CorelDRAW! sys-
teempictogram (linkerbovenhoek).

Indien er iets gewijzigd is aan het document wordt gevraagd of het bewaard moet worden.

BELANGRIJK: Alle toepassingen én Windows afsluiten voor dat je de computer afzet.
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2 Standaardinstellingen bij CoreIDRAW!

2.1 Startscherm
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2.2

2.3

Rasterinstellingen

Een raster (grid) kan gebruikt worden om lijnen en vlakken gemakkelijker te plaatsen. Indien
we het raster zichtbaar maken, dan wordt het werkblad als het ware ingedeeld in kleine vier-
kantjes.

De grootte van deze vierkantjes (Raster Frequentie), kan ingesteld worden met de menuoptie
"Layout" - "Pagina-instelling" - "Raster", ofwel door tweemaal te klikken op de liniaal.

Indien men gebruik maakt van de optie, "Raster magnetisch (Snap to Grid)", dan zal de cursor

steeds aangetrokken worden door het dichtst bijgelegen rasterpunt en is het dus onmogelijk
een lijn of hoekpunt te plaatsen buiten de ingestelde rasterpunten.

Liniaal- en Schaalinstellingen

De startpunten voor de linialen (horizontaal en verticaal) kunnen ingesteld worden door het
"Oorsprong"-symbool naar het gewenste vertrekpunt te slepen.

Opties 3l De schaalinstelling
Werkruimts Linialen staat Standaal‘d Op
[=)- Diocurnent B .
Algsmesn, Stapsgewis 1:1 maar is op eender
EZ?DT;EH Stapsgewijs: 5] : Extra stapsgewijs: z : % 2,500 mrm Welke Waarde in te
Raster et ARSI stellen. Het tekenen
Linizlen

Zelfde eenheden voor Afstand duplicaat, Stapsgewijs en linialen

Stijen op maat wordt dan

Opslaan Eenheid ..
Publiceren op het wet it ilimater 37 Veel gemakkeh]ker
fiobed omdat men de
Zelfde eenheden voor horizontale en verticale linialen Werkehj ke Waarden
Nulpurt N kan ingeven en niets
pies:
Horizantaal: 0.4 2| milimeter 10 & P OERR moet Omrekenen.
Verticaal: 0.0 : millimeter Fracties weergeven Klik dubbel Op cen
[ Linialen wesrgeven hnlaal om
nevenstaand venster
< > te bekomen.
(o] 4 l [ Annuleren ] [ Help ]

Tekenschaal

Typische schalen: v

Pagina-afstand: Wereldafstand:
Lo S | milimeter A = 1.0 = | millmeter
Tip

Cm de wereldafstandseenheden te wijzigen, moet U de eenheden voor harizontale
limialen wijzigen. als de tekenschaal op iets anders dan op 1:1 staat, zullen de verticals
liniaaleenheden altijd gelijk zijn aan de horizontale,

OK l [ Arnuleren
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2.4

Hulplijnen

Hulplijnen zijn niet alleen handig bij het uitlijnen van objecten en tekst, maar ook zeer bruik-
baar voor het afprinten van foto's, het maken van naamkaartjes enz...

Een eerste zeer handige en toch eenvoudige toepassing is het indelen van een blad in aparte
vakken om, al dan niet bewerkte, foto's van gelijke afmetingen af te drukken op een A4 blad.
Eerst stellen we de oorsprong van de linialen in zodat de 0 in de linkerbovenhoek van ons

blad staat.

__l;:?_____---—ﬁ

Dan stellen we boven, links en rechts een boordje in van 5 mm en onder een boord van 17

mm.
(De breedte van deze boorden worden aangepast aan de printermogelijkheden.)

Hiertoe kan best ingezoomd worden zodat het liniaal nauwkeuriger kan afgelezen worden.
Plaats de cursor op de linkerliniaal en sleep tot ongeveer 5 mm. In het vakje "X" kun je de

juiste waarde instellen op 5 mm.

¢ [5.003 mm o | #205.003 mm #4: [ 5,003 rom o | #5003 mm
H“f: - 2[00 (145492 m

2 40492m |
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@ ] @ ]

I [y I ¢ |

[ Q=3

NE NE Rk

EAPE T AN

Doe dit ook voor de andere marges. Denk eraan dat vanaf de bovenrand naar beneden aange-
geven wordt door negatieve waarden. Een bovenmarge van 5 mm wordt dus -5 mm. De on-
dermarge wordt ingesteld op -281 mm, zodat de helft (281 - 5 =276; 276/2 + 5= 143) kan

ingesteld worden op -143 mm.

Stel de hulplijnen in op "Magnetisch" via "Beeld" - "Hulplijnen magnetisch", zodat de geim-
porteerde foto's gemakkelijk kunnen geplaatst worden.
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2.5

Weergave:

Paskruis (Cross Hair) Cursor vormt een grote schermvullende cursor. Het vergemakkelijkt het
uitlijnen van tekst en figuren. (Klik "Extra" - "Opties")

[

Besld ~ | Selectiegereedschap

Bewerken

Voorwerpen magn [[] Paskmuizcursar

Waarschuwingen Alle voonwerpen alz gevuld bezchouwen

VB
Yerplaatzen en transformeren;

Opslaan
eheugen Complexe voonwerpen hertekenen
Plug-ins Wertraging: |05 £ zeconden
ok =
= Gereedschapskist —  Cil- en Shift-toets
Yerbindingsge () Traditioneel CorelDRAW:
Afmetingsgere il = Beperken
Hoekafmeting: Shift = Transformeren wit midden
Ellipsgeresdsc
Gumgereedsct () Standaard Windows:
Freshand-/Bé: Ctl = Duplicerendongineel behouden

Shift = Beperken

Ruitjespapierc
Mesgereedsch
Maasvulingge

Ok, ] [ Annuleren ] [ Help

Gereedschappen (Tools)

Normaal, bij de start, bevindt zich de "Toolbox" aan de linkerkant van het scherm, in een
aparte balk. Door tweemaal met de muis te klikken op de dubbele lijntjes in de Toolbox, ver-
andert deze in een venster en kan dan verplaatst worden.

Gereedschapskist

AL e OQOBA & A 02,

Gereedschapskist

14,8 £090BA & 2002,

Gereedschapskist 3]

vo |RdQenogs 2y & 2 oo

v. 11

De gereedschappenkist (Toolbox) bevat 14 onderdelen, zowel in versie 9 als 11, maar in ver-
sie 11 zijn wat meer opties op de uitklapmenu's.

In versie 12 is er het "Slim tekengereedschap" bijgekomen om met losse hand mooie geome-
trische figuren te tekenen.

Ieder onderdeel kan geactiveerd worden door het éénmaal met de linkermuisknop aan te klik-
ken. Sommige onderdelen worden nog eens onderverdeeld in specifieke toepassingen. De
knoppen met onderverdeling zijn aangeduid met een zwart pijltje in de rechterbenedenhoek.

Om te verplaatsen sleept men met de (blauwe) bovenrand zoals een Windows-venster.

Om de Toolbox terug op zijn plaats te zetten klik je tweemaal in de blauwe band.
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Vanaf nu worden alleen nog de menubalken van de versie 12 getoond. De gebruikers van ver-
sie 9 en 11 zullen merken dat ze enkele opties missen.

3.1 Selectiegereedschap

~ Zoals de cursor van Windows (meestal een witte pijl) dient ook dit gereedschap om
| | allerlei vensters, balken en icoontjes aan te klikken binnen CorelDRAW.

Eenmaal klikken, activeert het selectiegereedschap.

Hiermee kun je objecten selecteren.

Dubbelklikken op dit pijltje selecteert alle voorwerpen van de actieve pagina.

Alles deselecteren door ergens op het blanco scherm te klikken, buiten het bereik van
het geselecteerde vlak.

\ A% \7|'::’

We komen hier later nog op terug.

3.2 Het tekenen in CoreIDRAW (v.12) gebeurt via 6 gereedschappen:

het lijngereedschap

het slim tekengereedschap

het rechthoekgereedschap

het ellipsgereedschap

het veelhoekgereedschap (polygoon)

L@QLO LD %kﬂ\

het basisvormengereedschap

3.2.1  Lijngereedschappen
Klik eenmaal op het potloodsymbool en houd de muis even ingedrukt. Een zijpaneeltje opent

zich en vertoont dan 8 submenu's. Naar gelang de gereedschapskeuze worden ook de werk-
balken aangepast.

gfegBianurlp

3.2.1.1 Losse-hand (Freehand)

Eigenschappenbalk: Kromme of verbinding

(93805 mm__| 4 [35.406 o | | [100.0] % (g a0 e |« —mll—ml = = 100
w207 162 mm | 16121 mm| | (1000 % 20 = v 4 W £)| & |Haatin 8 =

T | Indien je het eerste potlood selecteert, kun je uit de vrije hand tekenen of
| E | B schrijven (freehand drawing).
Favy

Plaats de cursor op het beginpunt van de gewenste lijn, houd de linkermuisknop ingedrukt en
trek de gewenste lijn. Laat de muisknop pas los als het eindpunt bereikt is.

Syllabus CoreIDRAW 12 30/01/2005 A



\\'I ] / /“ / / i
A
/ | —
|1 / A A ) f / A NN D /%J - A1
/ N ( a j/,f’ // Ay e ‘;I/ s j / ///
A — SR [ AN AN S 4 A A~ / [
At
|
e II‘II f}‘!
. ! 4 ) A
N - fi ] vy V'
[ ) ( I / / ] | g’
A A ~"'f _—y L | _,-JC{// \ i / {4

Indien je een rechte of gebroken lijn wenst kun je het beginpunt aanduiden door éénmaal te
klikken met de linkermuisknop. Met losgelaten knoppen begeef je je dan naar het eindpunt en
klik je opnieuw éénmaal.

Indien de lijn verdergezet dient te worden plaats je het beginpunt van het volgende lijnstuk op
het eindpunt van het vorige stuk en klik je nogmaals.

Bij het eindpunt klik je weer éénmaal.

Klik Kiik
Klik Klik ’r \
N KikKik
Klikklik  KiikKlik KikKlik / Klik Klik
Klik KikKik ik Klik Klik Klik

Let op de mededelingen in de statusregel, zij geven veel informatie.

Het trekken van rechte lijnen wordt veel gemakkelijker indien je tijdens het bewegen met de
muis, de [Ctrl]-toets ingedrukt houdt. De mogelijke afwijkingen van de gewenste rechte lijn
worden dan beperkt tot hoeken van 15°, ingesteld in "Extra"-"Opties"-"Bewerken".

Het laatst getekende lijnstuk wordt gemerkt door kleine vierkantjes. Dit geselecteerde lijnstuk
kan verwijderd worden met de "DELETE" of "DEL" toets.

Ealls i - iy .
3 « | Een verwijdering of wijziging kan ongedaan gemaakt worden door
" Erwij || de "herstelpijl" met keuzelijst.

| Werwijderen
" Werwijderen
Werwijderen
Werwijderen
Werwijderen
Maken
Maken
Werwijderen
Maken s
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3.2.1.2 Bézier-functie

| —:— Het tweede potlood laat toe om krommen te tekenen volgens de Bézier-
- functie.

In de Béziermode worden krommen getekend door knooppunten te plaatsen. Indien je de lin-
kermuisknop even ingedrukt houdt bij het plaatsen van een knooppunt, dan verschijnt er een
raaklijn (blauwe stippellijn). Aan het uiteinde van deze raaklijnen bevinden zich kleine vier-
kantjes. Deze vierkantjes kun je met de muis aanklikken en verslepen om de vorm van de
kromme te veranderen.

Rechte lijnen zijn te tekenen door slechts kort te klikken in de knooppunten.
Het potlood opheffen gebeurt door tweemaal op de spatiebalk te drukken.

3.2.1.3 Artistieke-media

| @ R Dit gereedschap vormt naar keuze een penseel (drukgevoelig met speciale
pen), spuitbus, kalligrafiepen, figuurverstrooiing.

Eigenschappenbalk: Artistieke mediavoorkeuze X

bejr O 2 [0 & Dlesamm 3] (e~ V]

Eigenschappenbalk: Artistieke mediaborstel

Eigenschappenballk: Kalligrafische artistieke media

ba ¥ EE|£|,¢'/” |1':":' '#-| §|25.4mm :| &||:|.|:| ¢|.;-

Eigenschappenbalk: Drukgevoelige artistiek... (%]
s g Q7| 100 & DBlsamm 2|
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Eigenschappenbalk: Artistieke mediavoorkeuze

Eigenschappenbalk: ¥Yoorwerpstrooier artistieke media

va (0] 0 2|0 +|[22]% & g
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LT
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Eigenschappenbalk: Kalligrafische artistieke media

ba g °g|i|ﬁ“mn ¢.H§|s?52m 3H4|45n =°

Eigenschappenbalk: Drukgevoelige artistiek...[X]
ba g () |£|| (100 &|| B1a7e2mz]
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3.2.1.4 Pengereedschap

% Voor het tekenen van krommen zoals met Bézier gereedschap,
»  gecombineerd met enkele mogelijkheden van het vormgereedschap.
Eigenschappenbalk: Pengereedschap ]

sEimmn o |02 @ oo |2[—MaF ¥/8)0) el 5 6%

3.2.1.5 Polylijngereedschap

— | Tekent aaneensluitende lijnen. Klik éénmaal in ieder hoekpunt.
| a | _IT"., . Indien je de muisknop ingedrukt houdt, heb je "losse hand".
A

3.2.1.6 3-puntskrommengereedschap

Tekent krommen door 3 punten aan te geven. Klik op punt 1 en sleep
I naar punt 2, laat los en ga naar punt 3 om de kromming aan te duiden.
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3.2.1.7 Interactief verbindingsgereedschap

Eigenschappenbalk: Interactieve verbindingslijn

ez veauiggy e ok o |2[N/d=sE 8l tr =

I Met dit gereedschap kunnen voorwerpen verbonden worden. De
|H gemaakte verbindingen blijven bestaan bij verplaatsing van de verbonden
objecten. Ofwel via rechte lijnen, ofwel via schuine lijnen.

Je kunt "aanknopen" op het middelpunt, de rand of in een knooppunt.
(Gebruikt bij organogrammen of flowcharts)

riddelpunt —8—*

unk

reiddelunt

3.2.1.8 Afmetingen

Eigenschappenbalk: Afmeting of beschrij¥ing =]

@|E|W@ T @ |Decimaa| v| |EI v| |mm v| e Vu:u:rv: .-’-'«chterv: |E-| %

| Om de afmetingen van een object aan te geven, klik achtereenvolgens op
Ibﬂ T het beginpunt, het eindpunt en de plaats waar de maatlijn moet komen. De
4 maataanduiding gebeurt dan in het formaat zoals aangegeven in de balk
en volgens de instellingen van de "Omtrekpen" en "Lettertype"

Eigenschappenbalk: Tekst

Igl |ADefaultArtisticTth* v| |'11|AvantﬁardeBkBT v||1D v| Fru SAq | F o
Omtrekpen E| Y
Klow: Al
|Haar|iin v| |m||||meter v|
Sk [thies - ] [ Opties - ]
[ v] o
Kallgrafie S
Rekken: Perrvarm:
Hoeken Lijuiteinden 100 : %
® M ® - Hoek: . .
O O e
O« O mm v
[ Achter vulling [ 5chaal valgen 8 9
[ Ok ] [ Annuleren ] [ Help ] Le o
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3.2.2  Slim tekengereedschap (nog niet in versie 9 en 11)

Eigenschappenbalk: Slim tekengereedschap

Miveau vormherkenning: |Gemiddeld v| Miveau slimme effening: |Gemiddeld w | ] | Haarlijn v|

| E| ﬁ Teken vanuit de losse hand een geometrische figuur en, naargelang de
afwijkingen en instellingen op de werkbalk, herkent Core]lDRAW de

figuur.

3.2.3 Rechthoeken (en vierkanten)

=) -— Door het vierkantsymbool aan te klikken kunnen op een

. = eenvoudige manier rechthoeken getekend worden.

Kies een hoekpunt voor de gewenste rechthoek en druk de

] linkermuisknop in. Sleep daarna de cursor naar de diagonaal
overliggende hoek en laat daar de muisknop los.

|Rechthnekgereedschap {FE-]I|

O

Wens je een vierkant, druk dan de [Ctrl] toets in tijdens het verslepen van de cursor.

Indien je de rechthoek of het vierkant rond een middelpunt wilt tekenen, dan plaats je de cur-
sor op het middelpunt en houdt de [Shift] toets ingedrukt terwijl je de cursor versleept.

Let ook hier goed op de statusregel ! Hier worden namelijk de afmetingen van uw rechthoek
of vierkant getoond.

,,,,,,, Met dit gereedschap kan men rechthoeken tekenen door te ver-
= trekken vanuit één punt van de basis (1), dan sleept men naar
het tweede punt van de basis (2), laat de knop los en duidt de
hoogte aan (3).

|3-puntsrechthu:uekgereedschap|
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3.2.4  Ellipsen (en cirkels)

|(£_:JJ H |9 o Gelijkaardig met de rechthoeken kunnen met dit symbool el-
Qi lipsen en cirkels getekend worden.
E)‘ 1 |E||ipsgereedschap {F?}|

Sleep hier van hoekpunt 1 naar 2 van de omgeschreven rechthoek.

De [Ctrl] toets ingedrukt levert een cirkel op.
De [Shift]-toets plaatst de ellips of cirkel rond het geselecteerde middelpunt.
Let op de statusregel!

Analoog met het 3-puntsrechthoeksymbool teken je hiermee eerst
een diagonaal (1 en 2) en, na de muisknop los te laten, de hoogte
3).

|3-puntsellipsgereedschap|

3.2.5 Veelhoekgereedschap, ruitjespapier en spiraal

Eigenschappenbalk: Symmetrische veelhoek =
Wilgz 167 mm | #[15.655 mm| | [100.0) % & o | &=~ = =
¥:1173.213mm_| ¥ [18.000 mm| | [100.0] % O P-4 |Q|ﬁ ‘{"? I:I £ @ Haarin v||& 20O
*) ol Ko Met dit gereedschap is het vrij eenvoudig om (regelmatige)
veelhoeken te tekenen.

&,

B |1 eshoskgeresdschap (7] Het aantal hoeken en de vorm (ster of veelhoek) is in te
= stellen op de werkbalk.

[Ctrl] en [Shift] hebben dezelfde functies als bij de rechthoeken en ellipsen.
Dubbelklikken op het gereedschapsymbool opent een optiescherm.

Yeelhoekgereedschap u

m! u
_|_\G o
® Veelhnoek // \p
O Ster Ay .
O Veelhoek als ster .r\ \x\ :
Aantal puntend ziden: 5 2 \\
b4 2

[ ] [] -{:}
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Eigenschappenbalk: Ruitjespapier- en Spiraalgereedscha...[X]

Mz ~a| - N
=i 9 =[@9|%

Ruitjespapier of rasters tekenen wordt kinderspel met
dit gereedschap. Stel het aantal vakjes in op de
[Ruitiespapiergereedschap ()]  Werkbalk of dubbelklik op het gereedschapsymbool.

[Ctrl] ingedrukt tijdens het slepen, maakt een vierkant raster met eventueel rechthoekige vak-
jes (als het aantal horizontale en verticale vakjes verschillend is).

Ruitjespapiergereedschap

Aantal cellen breed: 10 : - : '

Aantal cellen hoog: N L "

|@” .Q =] |§ Ook spiralen zijn voorzien.

Spirasigereedschap (] LCtrl] ingedrukt tijdens het slepen, maakt spiraal
concentrisch.

Spiraalgereedschap

() Summetrizch - u - n [ ] ]
) Logaritmizch
= > n u @ .
Aartal ormwentelingen: \_,_,/"f j
| ] |
e g . S w 3
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3.2.6 Basisvormen

Eigenschappenbalk: Perfect shape

A1 (5,512 mm BH 50,509 mm | | (1000 % & -g T 2
vi178.479mm | E (42,979 mm| (1000 % 0 = o -

] | Haarlijn v| i &)

B

Ieder symbool van het uitklapvenstertje stelt op zijn beurt, in
combinatie met de werkbalk, een aantal aanverwante symbolen ter
beschikking.

i & [Haarlijn _
x

e " . .I.....\N\..
[ =Tl |

Door het verslepen van het rode ruitje kunnen de vormen aangepast worden.
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3.3

Selectiegereedschap (aanvullingen op 3.1)

N N Een object selecteer je door de cursor op gelijk welk punt van dat ob-
: ject te plaatsen en eenmaal te klikken. De selectie wordt aangegeven
- door 8 zwarte vierkantjes.

f_]‘ Selectiegereedschapl [ | [ | [ |
= : ; .

Het kruisje in 't midden geeft het middelpunt aan en [ X [
is tevens het punt dat de positie bepaalt van het object | k .
t.0.v. de oorsprong van de linialen. " " "
Wens je nog meer objecten te selecteren, druk dan de [Shift]-toets en klik op de andere te se-
lecteren objecten. Je kunt ook meerdere objecten selecteren door er, slepend met de muis, een
rechthoek rond te tekenen.

Om een object uit een groep te deselecteren, gebruik je eveneens de [Shift] toets samen met
het aanklikken.

Denk er wel aan dat figuren, zoals een cirkel of een rechthoek (draadmodel of "wireframe"
genoemd), slechts bestaan uit lijnen en dat je dus op de lijnen moet klikken om te selecteren.
Een gevulde cirkel of een rechthoek is een vlak en dit kun je selecteren door gelijk waar in het
vlak te klikken.

Geselecteerde objecten kun je een kleur of kleurverloop geven via het kleurpalet. (Zie ook
3.7)

Met de [Tab]-toets wordt automatisch het volgende object geselecteerd.
Met [Shift]+[Tab]-toetsen wordt het vorige object geselecteerd. Dit is zeer handig wanneer er
twee objecten op elkaar liggen en we met de cursor niet kunnen selecteren.

Geselecteerde objecten (figuren of tekst) kunnen worden verplaatst, gekopieerd of vervormd.
(Nog meer bewerkingen worden later besproken.)

» Geselecteerde objecten kunnen versleept worden, indien je de cursor op het object plaatst
en de muisknop ingedrukt houdt tijdens het slepen. Let op bij draadmodellen.
Houd de [Ctrl]-toets ingedrukt tijdens het slepen indien je een rechtlijnige verplaatsing
wenst. Ook met de pijltjestoetsen is een rechtlijnige verplaatsing mogelijk in vooraf inge-
stelde stapjes.

» Wens je dat bij een verplaatsing van een object een kopie van het origineel achterblijft,
druk dan even op de [+]- toets voordat je begint te slepen ([+] niet ingedrukt houden!)

» Om een object te vergroten of te verkleinen met eenzelfde hoogte-breedte verhouding kun
je de vierkantjes op de hoeken van het selectievlak verslepen.

» Objecten horizontaal of vertikaal samendrukken of uitrekken kan door de vierkantjes aan
de zijkanten van het geselecteerde object te verslepen.

Oefening:

Teken een driehoek, een rechthoek, een vierkant, een ellips en een
cirkel en vul ze met een kleur.

Selecteer de cirkel en laat hem van boven op de stapel naar beneden
verplaatsen door de combinatie van [Shift]-[PgUp] en [Shift]-[PgDn]
en de combinatie [Ctrl]-[PgUp] en [Ctrl]-[PgDn].
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Hetzeltde effect kan ook bereikt worden door de menuoptie: "Schikken"-"Volgorde".

Effecten  Bitmaps  Tekst  Extra  Venster  Help

Transformaties ¥
b Transformaties wissen
4 = 100 150
- Uitlinen en distribueren S S S S S S
Yolgorde A EE Maar woorgrand Shift+PgUp
iy &) Maar achtergrond Shift+Paln
i B Maar voren Cerl+PgUp
i A Maar achteren Ckrl4+Pgon
& (g Wi
M} | Act
ﬁ Voorwerp vergrendelen Ef',-;
2, |

De opties "Voor..." en "Achter..." laten toe om met een zwarte pijl aan te duiden voor of ach-
ter welk voorwerp je het geselecteerde wilt plaatsen.

Je hebt nu uw eerste tekening gemaakt. Zoals in alle andere programma's is het ook in Co-
relDRAW van het grootste belang dat je regelmatig je werkbladen opslaat op schijf. Via het
menu "Bestand" - "Opslaan als ..." kun je een (andere) naam toekennen aan je werkblad.
Heeft je tekst of tekening reeds een naam, dan kun je met het commando "Bestand" - "Op-
slaan" je werk veilig stellen. CoreIDRAW maakt automatisch (standaard om de 20 minuten)
een veiligheidskopie in de door jou te kiezen map.

Le
= = te:
(=) Werkruimte # | | Opslaan T
Algemesn . i ;
Beeld Automatizche reservekopie
Bewerken [¥] Reservekopie iedere: |2D | minuten Pt
Yoorwerpen madn Altiid opslaan in: (O Tiidelijke map van gebruiker
Waarschuwingen ol
VBA (%) Specifieke map
Opslaan |FACORELTEKY Bladeren. .
Geheugen e
& ?:kgs-tms | [¥] Reservekopie maken tidens opslaan G I SR L S m
[=)- Gereedschapskist Bladeren naar reservekopiemap:
Werbindingsge
Afmetingsgere
qukafmeting: @ sl Al
E"'DSQEFEE‘SSC} = {5 Mijn dacumenten
Gumgerees sc' |1_ﬂ b
Freehand-/Bé: i
s 4 # | banxafe
Ruitjespapierc e 5
# |7} Basic
Mesgereedsch D LS
Maasyllinane: i Ltl '__D Bal,
< | > [ 3 C_Dos
) Camtasia
I5) Corel User Files
) CORELTEK
I5) cD_omslagen
IC5) ESPERD
F ) HUIS »
Mieuwe map maken] [ OF ] [ Annuleren
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3.4  Tekst en symbolen

Al
_-.|'.-.: |
PL

Er zijn twee soorten tekst voorzien in CorelDRAW:
3.4.1 Artistieke tekst

Artistieke tekst is vooral bedoeld om korte stukken tekst (een zin of een woord) op een artis-
tiecke manier te bewerken.

Na het aanklikken van de "A" verplaats je de cursor en klik je éénmaal op de plaats waar je
wilt dat de tekst begint.

Je kunt nu jouw tekst intypen (max. 250 karakters per string). Via de [Enter]-toets kun je een
nieuwe regel beginnen. Editeren en/of wissen kan met de [«—1— | ]-toetsen, de [Del]-toets en
de [ € Backspace]. Lettertype, grootte en andere attributen kunnen ingesteld worden via
[Ctrl]+"T", via het menu "Tekst" of via de speciale werkbalk voor tekst.

De tekst zelf kan aangepast worden via [Ctrl]+[Shift]+[T].

Eigenschappenbalk: Bezig met bewerken van tekst

(] Defaulk Paragraph Tewt w || | Fp AvantGarde Bk BT w (|12 w F “% ESEQ | F ay
‘%— G1H0ri20ntale uitlijningFrI+N
= Llinks Chrl+L
= Midden Chrl+E
= Rechts Chr+HR,
= Valledig Ctr-1

Yolledige uitlijning  CkrHH

3.4.1.1 Regel- en letterafstanden

Typ het woord "Coreldraw" en merk op dat iedere letter een apart selectievlakje krijgt.

CORELDRAW

Woorden, zinnen of losstaande letters kunnen in hun geheel bewerkt worden als een object.
Indien we echter letters uit een woord of zin apart willen selecteren, dan kan dat door te selec-

O N

teren met het vormgereedschap

CORELDRAW
is een geweldig
tekenprogramma

ol

=

A
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In plaats van de klassieke zwarte vierkantjes vind je nu twee speciale pijltjes en voor iedere
letter een wit vierkantje.

Door deze speciale pijltjes te verslepen, kun je de spati€éring tussen de lijnen en de letters re-
gelen. De pijl naar beneden geeft meer of minder ruimte tussen de regels, de pijl naar rechts
geeft meer of minder ruimte tussen de letters.

Gebruik je de pijl naar rechts samen met de [Ctrl]-toets, dan worden de spaties tussen de
woorden niet aangepast. Gebruik je de [Shift]-toets terwijl je met de pijl schuift, dan worden
alleen de spaties tussen de woorden aangepast.

Wil je echter één of meerdere letters verschuiven, dan dienen deze eerst geselecteerd te wor-
den met het vormgereedschap (zwarte vierkantjes), daarna kun je dan met de pijltjestoetsen of
met de muis (eventueel samen met de [Ctrl]-toets) deze letters verplaatsen.

[m]

Let op de kerning ! Vooral bij lettercombinaties zoals "AW" in "CORELDRAW", kan het
nodig zijn om de spatie tussen deze letters aan te passen.

De letters terug op de basislijn brengen kan door de menuoptie "Tekst" - "Tekst op basislijn"
of veel korter met [ALT] + [F12].

Extra Menster  Help

Tekst apmaken. .. Chrl+T
ab| Tekst bewerken,.,. Crrlshife+T
Teken invoegen Chrl4+F11

V7 Tekst op tracé

A3 Uithijnen op basislijn alt+F12
-fda Tekst rechtzetten

Schriifwijzer k
@ Codering. ..

Ei Hoofd-kleine letters wijzigen. ..

2 Tekststatistisken. ..

Migt-afdrukbare tekens weegeven
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3.4.1.2 Teksten uitlijnen volgens opgegeven pad

Teksten kunnen niet alleen op een basislijn uitgelijnd worden, ze kunnen ook op gelijk welke
andere kromme uitgelijnd worden. Eerst schrijf je de tekst en maak je een kromme (of een te-
kening), daarna selecteer je beide objecten met het selectiegereedschap.

ewerken  Beeld Lawout  Schikken  Effecten  Bitmaps Extra  Menster  Help

g¢ B - | [arsz R | 2z - F Tekst opmaken. .. ChrlT

I n ...5|5.........B|D.........8|5.........?|D.........?|5.........8|D. Teken invoegen Chrl+F11 .1D|5.”|n.ﬂl5
Eigenschappenbalk: Meerdere yvoorw VW
K Lt .
o géé%isznTm ¥ ggggg oo lgg:fm Tekst op basishin Alt+F12 L& EGa

£ Tekst rechtzetten
Schrijfwijzer 3

f'A Hoofd-fkleine letkers wijzigen. ..

e Tekststgtistisken, ..

| ] Miet-afdrukbare bekens weegeven | ]

CORELD: v ww

n - ~ x n
- .
e ~
/ \
rd A
/
& \I |
\ |
\
B /
\\ //
\_\ ;
.
\\“mx __;ff"/
u u I u
n n
ya
S/
] i n
A !
o . |
|
/
/
\ S/
\\ r
~
\Mx“-\.___\_ d—-"f-//
n n I n
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Via het rode vierkantje kan de tekst versleept worden langs de kromme.

De kromme waarop de tekst nu bevestigd is, kan via de "knopen" en de besturingspunten be-
werkt worden als een gewone kromme. De tekst zal steeds het pad volgen.

De tekst kan terug losgemaakt worden van de kromme via het menu:

el o=@ Effecten  Bitmaps  Tekst  Extra  Menster He

Transformaties »
')*('0 Transfarmaties wissen —
L Llitlijnen en distribueren [
Volgorde »
% (Groeperen Ckrl+3

EW@

of door de kromme te selecteren en te deleten.

De tekst kan terug recht getrokken worden via het menu:

=AM Extra  Wenster  Help
¥ Tekst apmaken. .. Chrl+T

_ah| Tekst bewerken... Chrl4-shife+T
Teken invosgen Chrl+F11 1I:||5 wnnflan ”II:I "
Ma Teksk op basislijn alk+F12

b Tekst rechtzetten

Schriifwiizer
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Bij het selecteren van de kromme-met-tekst krijg je een speciale werkbalk met enkele keuze-
mogelijkheden met betrekking tot de plaats van de tekst t.o.v. het pad.

|\-'uorkeuzen... v‘ g = | m v‘ | qrst | v‘ |ﬂh£4— v‘ ﬂ|D.Dmm 3| ﬂ|D.Dmm :| )

Tekst 2
Tekst 3
Tekst 4
Tekst 5
Tekst &
Tekst 7

. R .
Y
HQW_____///,f/

3.4.2 Paragraaftekst (of Alineatekst)

De paragraaf- of alineatekst is vooral bedoeld om grotere stukken tekst in te voegen in een te-
kening of een of ander ontwerp. De nadruk ligt hier niet zozeer op een artistieke bewerking
maar wel op een schikking van de tekst in vakken, met of zonder kolommen, met een alinea-
uitlijning enz.

Met de kruisvormige cursor kun je een rechthoek slepen waarin tekst kan geplaatst worden.
Editeren en/of wissen kan met de [«—1— | ]-toetsen, de [Del]-toets en de [ € Backspace]. Let-
tertype, grootte en andere attributen kunnen ingesteld worden via [Ctrl]+"T", via het menu
"Tekst" of via de speciale werkbalk voor tekst.

De tekst zelf kan aangepast worden via [Ctrl]+[Shift]+[T].

In het liniaal verschijnt een balkje met tabs en alineamarkeringen zoals in Word.

Let ook op de speciale pijltjes voor de letter- woord- en regelspati€ring.

igenschappenbalk: Tekst
:ﬁ: | [E] Standaard Alineatekst *

v| | (} Times Mew Roman

= Geen Chrl+h
- SR R AR S, SRR SRR T N = Links Chri+L
N a n = Midden Chri+E
-~ Met de kruisvormige cursor = Rechts ClrkR
. " . = volledig Chrl+
- kun je een rechthoek slepen | == volledioe utifing  Ctr+H
- waarin tekst kan geplaatst |
- worden.

-Edlteren en/of wissen kan met -

de [« 1—{]-toetsen, de [Del]-
toets en de [ Backspace].
Lettertype, grootte en anderel

L] Eu» <4+—
n g |
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3.4.2.1 Alineatekstkaders koppelen

Als de alineatekst niet op één pagina past of als je de tekst op een pagina over meerdere blok-
ken wilt verdelen, dan kun je kaders met alineatekst aan elkaar koppelen. Het gevolg hiervan
is dat de ‘overtollige’ tekst (de tekst die niet binnen een kader past) overloopt in het volgende

kader.

>

Klik op het Tekstgereedschap in de gereedschapskist.

» Klik waar je wenst te beginnen met de tekst, houd de muisknop ingedrukt, en sleep

Y V VYV V¥V

een alineatekstkader.

Klik op een plek waar je een tweede tekstkader wilt plaatsen, houd de muisknop inge-
drukt, en sleep een tweede alineatekstkader.

Selecteer het Selectiegereedschap in de gereedschapskist.

Selecteer het eerste alineatekstkader door er met het Selectiegereedschap op te klik-
ken.

Klik op de open handgreep, onderaan in het midden, van het alineatekstkader. De
muisaanwijzer verandert in een vel papier met een pijltje eraan vast.

Plaats de muisaanwijzer boven op het tweede alineatekstkader (de cursor verandert in
een vette aanwijspijl) en klik op het tweede kader. Je ziet dat beide kaders met een
blauwe pijl aan elkaar vast zijn geklonken.

» Je hebt de twee kaders op deze manier dynamisch aan elkaar gekoppeld. Dit houdt in

dat als je het eerste kader vergroot of verkleint er meer of minder tekst in zal passen.
Dit wordt in het vervolgkader automatisch gecompenseerd. Als je een kader met het
Selectiegereedschap selecteert en je verandert bijvoorbeeld het lettertype, dan wordt
de tekst in alle volgende, gekoppelde kaders automatisch aangepast. Eventuele voor-
afgaande kaders veranderen niet mee.

Met de kruisvormige cursor
kun je een rechthoek slepen
waarin tekst kan geplaatst
worden. |
-Edlteren en/of wissen kan met | &

de [« 1 > { ]-toetsen, de [Del]-
toets en de [ Backspace].
:Lettertype, grootte en andere

attnbuten kunnen
ingesteld worden
via [Ctrl]+"T", via
het menu "Tekst"
of via de speciale
werkbalk voor
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3.4.2.2 Alineatekst in speciale vormen

Teken een vorm (bvb. een vijthoek), maak een alineatekst. Selecteer de tekst met de rechter-
muisknop en sleep hem naar de gemaakte vorm. Kies in het opgekomen menu voor: "Tekst

binnen plaatsen".

i Met de kruisvormige cursor
i kun je een rechthoek slepen |
i waarin tekst kan geplaatst

i worden. i
Editeren en/of wissen kan met |
de [« 1 | ]-toetsen, de [Del]- !
toets en de [ Backspace]. |
iLetteﬂypc, grootte en andere

3.4.3 Symbolen

\ Hierheen verplaatsen

Hierbieen kopiéren

\ Yulling hier kopiéren
\ Ombrek hier kopiéren
\ Alle eigenschappen kopiéren

In PowerClip plaatsen
fan aanwijseffect toevoegen  #

Tekst binnen plaatsen

Annuleren

' krumvormlge N
“1,. cursor kun je een;
H rechthcrek slepen waarin;

. tekst kan geplaatsts
T‘-,W orden .
\ ‘Editeren en/of ,rf
x w1ssen kan met de //

Via "Tekst" - "Teken invoegen" (of "Extra" - "Symbolen invoegen" in Versie 9) krijg je toe-
gang tot allerhande symbolen (in .TTF formaat zoals de lettertypes).

| JF Tekst opmaken. ..
At ;'

W7 Tcken invosgen
|l 0

Extra ‘Wenster Help

Teken invoegen (Chrl+F11)
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Y Tekeninvoegen —————— & X " Tekeninvoegen —————— +« X " Tekeninvoegen—————— & X
Letbertype: Lettertype: Lettertype: £¥3
Codepagina: | 65001 (UTF-8) ~ Codepagina: | 65001 (UTF-5) - Codepagina: |8S001 (UTF-8) v
P > (f T A
DD || |4 \i BAS ARIA R
5, | 4 - [ N = N
3> 2> D |- ® u"\: & 125:* = |V &\g w
BE . h
D | | | I é ?ﬁ’ |_H L& * g l ED—
o 3| NAIR| 4 P || B
L, “I H SH= é g N L E bl \‘\. r'\
b 3 3 NIEE
= ? —Uj 1c% | e O » J| &= ‘3
ST IR HEIE FYEET
D= M= W= 1= NEIEIE w74
U v &
T [0 = é A B
tl1]3|e A1 || P =
0 - = i & .ﬁ‘}.
& G + “' é b AN Mol Ry
O § + | B AT (U|#
Y o =] p )
OB |8t |mmn| © i o 4
I = | o vl i ! B [
3FiE: IE ASINE
$ YIZ|T g . m =12 [~ =
Snelosts: Al + #: 033 Sneltosts: Al + #: 033 Snelioets: AL+ & 033
Tekengrootte: |S0.8 <2/ mm Tekengrootte:  [S08 & mm Tekengrootte:  |[50.8 & mm

3.5  Zoomgereedschap (Vergroten / Verkleinen)

2o
a3

&y anlmgereedschap {Z]l|

(EZE Y- Y R

Het zoomgereedschap vertoont een klein zwart pijltje en is dus ook weer een meervoudig ge-
reedschap. Er is keuze tussen een vergrootglas (het eigenlijke zoomgereedschap) en een
"handje", het "Meerolgereedschap"

Tevens komt er een werkbalkje ter beschikking met de aanduiding van de huidige vergroting
of verkleining (100% = ware grootte) en zeven sneltoetsen.

3.5.1 Meerolgereedschap

Kies je voor het handje, dan kan het werkblad verschoven worden
over het scherm door ergens te klikken met de linkermuisknop en
te slepen.

|Meeru:ulgereed5chap I:H]l|
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3.5.2 Vergrootglas

Door het klikken op het zoomgereedschap, verandert de cursor in een loepje met een

"+"-teken.

Indien je met deze cursor en de linkermuisknop ergens in uw werkblad klikt, wordt

, de afbeelding met een factor 2 vergroot. Klik je met deze cursor en de
rechtermuisknop ergens in het werkblad, dan wordt de afbeelding met een factor 2

verkleind. (LET OP! De werkelijke grootte van het voorwerp verandert hierdoor niet.)

+

Je kunt ook met het vergrootglas als cursor een rechthoek aanduiden in je tekening. Daartoe
plaats je de cursor op de linker bovenhoek van de gewenste rechthoek en sleep je naar de
rechter benedenhoek. Zodra je de muisknop loslaat zal het volledige scherm gevuld worden

met de gemaakte uitsnede.

Heb je een "scroll"-muis (met wieltje), dan kun je ook met het wieltje in- of uitzoomen.

3.5.3 Zoomwerkbalk

[ Vealaelgds

3.5.3.1 Het vergrootglas (+ of -)

I& E{ Het aanklikken van het vergrootglas (de [+] of [-]) heeft de zelfde werking als het
links of rechtsklikken met de muis ergens op het werkblad.

3.5.3.2 Inzoomen op geselecteerd gedeelte

by

Zoom op geselecteerd (Shift+F2)

Door hierop te klikken wordt het volledige scherm gevuld met het geselecteerde gedeelte.

3.5.3.3 Inzoomen op alle voorwerpen

["-?5|Ennm op alle voorwerpen (F4)

Door hierop te klikken wordt het volledige scherm gevuld met alle voorwerpen.
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3.5.3.4 Inzoomen op pagina

oom op padina {shift+F4)

Door hierop te klikken wordt het volledige scherm gevuld met de ingestelde pagina.

3.5.3.5 Inzoomen op paginabreedte of -lengte

7 .l

Op paginalengte 2u:u:nmen|

Zoom op paginabreedte|

3.6 Lijnen, Omtrekken (Outline)

|%JE@@%%———---
&

Cmtrekgereedschap

Klik op het pensymbooltje. Een zijpaneeltje opent zich en vertoont dan enkele submenu's.
Hiermee zijn allerlei eigenschappen in te stellen voor de gebruikte lijnen.

(Denk eraan: een vlak bestaat steeds uit een omtreklijn en een vulling. De lijnen kunnen een
andere kleur hebben dan het vlak. Hoe breder de lijnen, hoe meer dit zichtbaar wordt.)

3.6.1 Kleur koppelvenster

= Q?MXE -
[

1 M
:‘ WKDpth‘Eﬂster Kleur|

Deze knop opent een koppelvenster met verschillende mogelijkheden
om kleuren te kiezen voor de gebruikte lijnen.

v Kleur x w Kleur X w Eleur »
B B 8
EaE EEE | @ =
|CMYK v|| [[oMvk v| CorelDFiiw/-palet |
[ ] d C 40
C [ e— : —
— | i :’d 'IEIE
G — | —
L X
“y o]
K fTTe— EI
[100]
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3.6.2 De pen

QX g — ——m

0

Dialoogwenster Omtrekpen (F12)

Het symbool van de pen biedt de mogelijkheid om de eigenschappen van de lijnen te bepalen.

r$_< | Indien er geen lijnen geselecteerd zijn, krijg je
=4 de keuze om aan te geven voor welk soort de
te maken instellingen als standaard zullen gel-

Omtrekpen

Alz u de omtrekeigenzchappen wijzigh, wanneer er

hietz iz geselectesrd, worden de kenmerken den.

aangepast die worden gebruikt door gereedschappen
wanneer deze niguwe voonwerpen maken.

klik. op de kaders hieronder om te kiezen welke

Grafizch woonwerp
[ ] Artisticke tekst

%ﬂlineatekst

[ ()4 l [ Annuleren

Via het menu kunt u zowat alles instellen: kleur, dikte, uiteinden, enz.

|I

~
— > > >
Fil
Breedte: - - — —
Haarlijn vl |mi||imeter v|

SH

Geen i [thies - ] [ Opties = ] — S -

v 2

0.176 mm

10.353 ram Sl bewerken... F.alligrafie

0,708 rm Fekken: Perwarm:

1.411 mm —

2.822 mm Lijnuiteinder 100 e

B.E44 mm

8.467 mm O Hoek: %

0
il O o
e
~
:] [ &chter wulling []5chaal volgen

.................................... [ (]9 l [ Annuleren ] [ Help ]

* |blgen

Syllabus CoreIDRAW 12 30/01/2005 A



-29.

Met "Achter vulling" ("Behind Fill") kies je of de omtreklijn voor of achter de vulling komt.
Met de omtreklijn achter de vulling zie je maar de helft van de lijndikte.

"Schaal volgen" ("Scale With Image") past de lijndikte aan volgens de grootte van de teke-

ning.

Omtreklijnvoor vulling

Omtreklijn voorvulling

Cmtreklijn achter vulling

Omtreklijn schaal volgen

Omtreklijn schaal volgen

3.6.3 Kleurinstellingen

3%%————--
<

Dialoogvenster Omkrekklear {ShiFt+F12]l|

Standaard kleurinstellingen.

Geeft ongeveer gelijke mogelijkheden als het "Kleur koppelvenster".

Omtrekkleur

i i odellen @ Mixers ﬂ F'alettenl

%]

Yithoek "

Referent
Mode!: | EECH |
Oud:
Tinter: Hisuw

Caomponenten

Wariatie: R0 ?
Lichter " G
:

Punten: .

J|2n|

L | Haam:
Swart

In palet plaatzen - I_ Opties v][ ok

] [ Annuleren ] [

Help ]
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3.6.4 Standaard lijndiktes

Vast ingestelde lijndiktes.

ﬁﬁ___---‘

izeen omkrek,

0 022 112 1 2 8 16 24 pt
0 0.0 018 035 07 28 5.6 85 mm

3.7  Vulgereedschap

@-‘&_ =| il PP S5 3

al
w Yulgereedschap

%ﬂ

Met dit gereedschap kunnen vullingen aangebracht worden in vlakken of gesloten krommen.

3.7.1  Kleur koppelvenster

=) bl P 5 3
1 M8
| [Koppelvenster Kleur

5 X |

Zie 3.6.1 bij Lijngereedschap.

3.7.2  Kleurinstellingen

Dialoogvenster Yulkleur {Shift+F11)

Zie 3.6.3 bij Lijngereedschap.
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3.7.3  Verlooptinten

r
A

Dialoogvenster Verlooptintvulling (F1 1]||

Verlooptintvulling

Lineair

. . e =,
Horizantaal: %
Werticaal i =z Randvulling:

Kleurowerylos

) Twee kleuren *) Eigen

ol

Positie: m% Huidige: -
| v v [m]
Woorkeuzen: | v| E]

i

| ok

H Annuleren ][ Help ]

ol

Lichtpunt
kan
versleept
worden.

In tegenstelling tot een uniforme kleur is de "Fountain Fill" of "Verlooptint" een vulkleur die
van de ene kleur naar de andere kleur verloopt. Het verloop en de samenstelling kan zelf be-

paald worden.

Als er bij het aanklikken van de knop nog geen object geselecteerd is, dan krijgt men nog de

mogelijkheid om een standaardvulling aan te geven.

De start en eindkleur kan je aangeven via de kleurkeuzeknoppen: "Twee kleuren" -

HVanH _

"Naar". Het gewenste vlak wordt dan opgevuld met een patroon van het type naar keuze:

Fleuroverdoe

(%) Twee kleuren 1 Eigen
War:
Maar:

|
Middelpunt: _J— 50

Vaorkeuzen: |Eilinder - rood02

v/ (2=
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Lineair Radiaal Conisch Vierkant

"Positie van centrum" Laat toe om het lichtpunt van "Radiaal", "Conisch" of "Vierkant" vul-
lingen te bepalen. Dit kan ook gebeuren met de cursor in het voor-
beeldvenster.

"Hoek" Bepaalt de hoek waar de vulling start. Het nulpunt is, zoals bij een
goniometrische cirkel, rechts op de horizontale as. De normale draai-
richting is tegengesteld aan de uurwerkzin. Bij lineaire vullingen is de
starthoek loodrecht op de vulstrepen (Bij 0° staan de vulstrepen verti-
caal).

"Stappen" Het aantal stappen waarin de overgang van de ene kleur naar de ander
gebeurt. Hoe meer stappen, des te gelijkmatiger het verloop.

"Randvulling" Het gedeelte (in procenten) van het geselecteerde object, dat gevuld
wordt met de start- en eindkleur.

"Voorkeuzen" Je kunt een naam geven aan een door jou ontworpen vulkleur, zodat
ze gemakkelijk terug te vinden is. Er zijn al een aantal vulkleuren ge-
definieerd.

"Direct" De standaardinstelling. De kleurovergang is rechtstreeks van de start-
kleur naar de eindkleur

O

"Regenboog" De kleurovergang gebeurt langs de kleurencirkel, in de richting of te-
gen de richting van de klok, vanaf de startkleur tot aan de eindkleur.

OF
O
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De knop "Eigen" in het menu "Kleurovervloei" geeft toegang tot een meer geavanceerde keu-
ze betreffende de kleuren van het vulpatroon.

Fleurovervloe

() Twee kleuren {(*) Eigen ES

Foszitie: X A Huidige:

o v N v w (]

£

[ BAndere ]

Je kunt zelf een kleurenspectrum samenstellen. Dubbelklikken langs de bovenkant geeft je ie-
dere keer een wit driehoekig pijltje bij. Deze pijltjes kunnen verplaatst worden. Klik je op een
pijltje dan wordt dit zwart en je kunt op deze plaats een andere kleur uit het "Palet" kiezen.

Bij een geselecteerd object wordt de keuze hierop onmiddellijk uitgevoerd na het drukken van
"OK".

3.7.4  Patroonvulling (Pattern)

ﬁ ﬁ o x Patroonyulling E|
h m (%) Tweekleuren e}
) Kleuren
I'.‘"F:l Achtergrond:
. . () Bitmap
Dialoogwenster Patroonsulling
Een patroonvulling is een kleine tekening, in Hudpurt Fomast wizigen
Den patroonvulling is een 0ein | oo &
itmap, die gebruikt wordt om een groot op-
pervlak te vullen, zoals een grote vloer met y [0omm 8] et
tegels belegd wordt. Transfarmeren Rij- of kalomwverschuiving
Schuintrekker: ®Ri O Kolom
Klik je op het patroon zelf, dan opent zich een Roteren:  |00° 0 2| zvan
venster met een aantal patronen waaruit je A T
kunt kiezen door dubbelklikken of selecteren | [J/uling met vocrwerp [ ]Vuling spiegelen
" " 1
n OK te khkken' I QK. l ’ Annuleren ] [ Help

"Laden" laat je toe om bestaande tekeningen te importeren.

() Tweekleuren iz () Tweekleuren () Tweekleuren
() Kleuren () Kleuren (O Kleuren
Achtergrond:
() Bitmap ) Bitmap (%) Bitmap
-~
.- — flaken Lac
T MNulpunt Mulpunt
% | 0.0 mm CE‘”H |_—|"|_ = w | 0.0 mm % 0.0 mm =
v | 0.0 am 3 : =1l = = w | 0.0 ram ’ = === w 0.0 mm =
r
Transfomeren o o Transfomeren I p | .| . Transformeren
Schuintrekken: ’E e S Schuintrekken: | 0.0 = dl— Schuintrekken: [0.C
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Bij de "Tweekleurenpatronen" zijn er enkele extra opties beschikbaar:

» "Voorgrond" en "Achtergrond" laat je toe om de voor- en achtergrondkleur in te stellen.
» "Maken" laat je via een opmaakscherm zelf uw patronen tekenen.
Links klikken plaatst een pixel, rechts klikken verwijdert een pixel.

Tweekleurenpatroonbewerker, r$_<|

Bitrmapgrootke

Ci6x 16
(%132 32
(164 64

Pengrootke

OIS
(zwz
4 x4
(gxs

[ Annuleren ]

[ Help ]

» Met "Rij- of kolomverschuiving" kun je de rijen of kolommen met een in te stellen per-
centage verschuiven t.o.v. elkaar.

Normaal Rij-verschuiving 50% Kolom-verschuiving 50%

HEEE EENE .-
EEEINNE m
EEEEEE

» "Transformeren" laat het patroon "schuintrekken" of draaien onder een in te stellen
hoek.

L el

Als "Vulling met voorwerp transformeren" aangevinkt is, wordt de vulling mee ver-
vormd met de omtrek. Niet aangevinkt blijft de vulling in de oorspronkelijke vorm
ongeacht de vervorming van de omtrek.

1

g = )
Y/ /4 A J
8/ YA
/ 4 / [// L/
LN - J
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3.7.5 Structuur (Texture)

Dialoogvenster Structuuryulling

Structuurvullingen kunnen zeer mooie effecten geven. Er is echter één groot nadeel aan ver-

bonden, ze kunnen zeer grote bestanden vormen.

Hierdoor kan de tijd van schermopbouw of printen merkelijk vergroten. Het aantal variaties is
praktisch onbegrensd, je kunt CoreIDRAW zelf vullingen laten genereren door bepaalde pa-
rameters te ontsluiten (klikken op het "slotje" van de gewenste parameter) en op "Voorbeeld"

te drukken.

Structuurvulling

Stiuctuurbibliotheek:

Shilnaarm: Luipaard

a
<

|"-a"uur|:uee|den 9 w | E] Landschaprr.:
Shucturlist: Zachtheid %:
Lagune ~ )
Luchtbeller . “Wolken %
Luipaard
he Aantal wolken:
Mebula 2 B
Dieﬁ:iement Zachtheid wolken %
= v Helderheid +%
' - W/ ater onder:
- Wiater boven:

Land onder:
Land boven:

Yegetatie ohder:

[ Yoorbeeld

] Yegetatie boven:

X)

[ Opties...

] [ Tegelen... ] [

ok

][ Annuleren l[

= 3 ®
5 =
o e
= 3 @
50 = @
v H@
(| &
(—| &
= @
(=] @&
(—| EF
C g
Help |

Structuuropties

Bitmapresolutie;

Beperking structyurgrootte

Maximum tegelbresdte:  |2049  w | pixelz

tamimum bitmaparootte: 12 535 203 bytes

)

LSS

\

Tegelen...

(i

MHulpunt

Roteren:

Tegelzetten

Transformeren

Schuintrekken: “

Yulling met vaonwerp
transformeren

Farmaat wijzigen

Breedte; |132.753m 5
Hoogte: | 96.886 mm <5

Ri- of kalomyverschuiving

) Rij ) Kalam
|EI.EI+ ¢| |U 3|  wan
tegelformaat

[T]%uling spiegelen

0k l [ Annuleren l ’ Help

0k Annuleren Help
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3.7.6  PostScript vullingen

X

Dialoogvenster PostScript-wulling

. . PostScript-vullingen
De postscript vullin- i E

gen kunnen zo groot Davidster

worden dat ze alleen Bm{m

door de letters "PS" Driehoek

en eventueel de naam o e

van de vulling weer- Gras

gegeven worden g[gg:gﬂ?eren

Deze vullingen zijn Hrwinaraat

alleen te gebruiken

bij een Postscript Parameters

printer. Aangezien de Frequentie: 15 =
Ppstscnpt pr1nter§ Linbresdte:
niet zo algemeen in =
gebruik zijn, valt de-

ze optie buiten het

bestek van deze cur- [}s

sus.

3.7.7  Geen vulling.

X

izeen vulling

Met deze knop kan de vulling van een geselecteerd voorwerp verwijderd worden.

(In feite wordt hierdoor het geselecteerde voorwerp gevuld met een doorzichtige vulling, zo-
als een glazen plaat. Anders zou je alleen een kromme (kaderlijn) overhouden en geen "vlak"
meer hebben. Zie de vijthoek in onderstaande figuur.)
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3.8 Interactief vulgereedschap (niet in versie 9)

Ve

Interactief vulgereedschap (13)

3.8.1 Interactief vulgereedschap

@E% f
T -

Inkeractief wulgereedschap {G]l|

Het interactieve vulgereedschap is in feite een aanvulling op het gereedschap voor "verloop-
tinten" (zie 3.7.3.). De instellingen kunnen via deze keuze rechtstreeks in de geselecteerde
voorwerpen gebeuren met ondersteuning van een speciale werkbalk.

H@ Lineair \E v | +[50 =y fggﬂ ::X 8 | o
—— | Geen vulling

:Llnifn:nrmevullini nllnonnonnononnndlnnnnnnnanllonnonnnon ol

Fladiaal il )

Conizch i
ierkant 0
Tweekleurenpatroon i
K.leurenpatroon i
Bitmappatroon '
Structuuryulling 0
PostScript-wulling

250

FOLOORO> |

3.8.2 Interactieve maasvulling

8
&

=
o —

—

Inkeractiewe maaswulling I:M]l|

Hiermee wordt het oppervlak van het geselecteerde voorwerp gevuld met een raster.
Aparte ondersteuning wordt geboden door een speciale werkbalk.

Het aantal vlakjes, horizontaal en verticaal, is instelbaar

Alle knooppunten zijn te bewerken zoals de Bézier-krommen. (Zie later)

De aangebrachte verlooptinten volgen het patroon van de lijnen van het raster en hebben als
middelpunt het geselecteerde knooppunt van het raster.
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4 Bewerken en (ver)vormen van voorwerpen.

4.1  Vormgereedschappen (Shape)

NI TEZEY
@,T

Yormgereedschap (F10)

4.1.1 Vormgereedschap (Shape)

s

g; |'-.-'|:|rmgereed5n:hap l{FlIII]I|
I

Met het aanwijsgereedschap ( L ) kun je getekende objecten (rechthoeken, ellipsen, lijnen,
teksten) in hun geheel selecteren en daarna vergroten, verkleinen, verdraaien, kopiéren, enz...

Met het vormgereedschap daarentegen kun je de onderdelen van een object (de knooppunten)
selecteren en bewerken. Hierdoor kun je een object grondig van vorm veranderen.

Alle objecten, behalve de lijnen getekend met het potlood, moeten omgevormd worden tot
krommen om ze daarna als een kromme te kunnen bewerken. (Zie 4.5. Objecten omvormen
naar krommen.)

Een uitzondering hierop vormt het afronden van hoeken bij rechthoeken en het uitknippen
van een taartstuk of boogsegment bij ellipsen.

41.1.1 Rechthoek

Selecteer een node met het vormgereedschap en versleep hem langs de omtrek
Standaard zijn alle knooppunten geselecteerd. Met [Shift] ingedrukt kun je aparte knooppun-
ten selecteren of deselecteren.

,"’ ""‘..
[N
e =
4.1.1.2 Ellips

Selecteer de node en versleep hem langs de omtrek.

..........
,,,,,,,,,,,

De cursor aan de binnenzijde geeft een taartpunt.
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De cursor aan de buitenzijde geeft een boog (een open kromme, dus geen vulling).

4.1.2 Mesgereedschap

Al s

Mesgereedschap

Met het mesgereedschap kunnen voorwerpen in stukken gesneden worden. De knooppunten
van de snijlijn(en) kunnen versleept worden zoals bij de aparte voorwerpen.

Op de werkbalk komen ook twee knoppen bij:

P

, E.@'een voobwerp laten

Indien de knop "Als een voorwerp laten" ingedrukt
is, blijven de gesneden stukken één voorwerp
vormen, ook al lijkt het dat ze gescheiden zijn (zie
rode "versneden" rechthoek).

Is deze knop niet gedrukt, dan worden de gesneden stukken zelfstandige voorwerpen.

] ] -
] X k ]
[ [ L
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_ Aukomatisch sluiten bij knippen

Indien de knop "Automatisch sluiten bij knippen" niet gedrukt is, worden de gesneden stuk-
ken "open krommen". Ze worden dus gewone lijnstukken en er is geen vulling meer.

n n n
. - -
n X n
= - " n

4.1.3 Gumgereedschap

&1

Gumgereedschap )

Een "gom' doet wat van een gom verwacht wordt, nl. gommen. Je kunt hiermee delen van
vlakken of lijnstukken weggommen. Alle stukken blijven echter deel uit maken van een ge-
heel.

NS

Wil je van de overblijvende delen aparte voorwerpen maken, dan kan dat door de figuur te
breken met [Ctrl]+[K] of via het menu: "Schikken" - "Breken: Kromme".

Sluplida=p0 Effectern Bitmaps  Tekst  Extra  Vens

TransfFormaties k
‘i’ﬂ TransFormaties wissen

Uitlijnen en distribueren k
; Yolgarde k
[
e
(o

Breken: Kromme kel
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lofsm —=)[30)

Instellingen van de "gom" zijn mogelijk via het werkbalkje:
» dikte van de gom
» aantal knooppunten automatisch verminderen
» vorm van de gom (rond of vierkant)

4.1.4 Smeerborstel

1~
|£J| Smeerborskel

(Dit bestaat nog niet in CoreIDRAW versie 9.)

Je kunt met dit soort borstel als het ware de "verf" uitsmeren. Als je "smeert" van binnen naar
buiten, dan wordt de vulkleur buiten de figuur getrokken. Smeer je van buiten naar binnen,
dan wordt de vulling van de geselecteerde figuur transparant.

Enkele instellingen zijn te maken vanaf de werkbalk.

@ 2.0 mm —|g & 0 |£ 1507 ¢% (30.0°
(2

Een positieve waarde van het opdrogingeffect geeft een versmallende strook en een negatieve
waarde geeft een breder wordende strook.
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4.1.5 Opruwborstel

Cpruwborskel
(Dit bestaat nog niet in CorelDRAW versie 9.)

Hiermee maak je "gladde" lijnen gekarteld. De puntdikte en frequentie zijn in te stellen via de
werkbalk.

(| 2.0 mm | W |2 T & |0 & (4207 | el 2 ste richting IR LTS

ﬁ = 0 1'n.l'|:|er een waarde voor de puntfrequentie in| .

4.1.6  Vrije transformatie

-]

YWrije transformatie-gereedschap

Via de werkbalk kan gekozen worden voor een rotatie, spiegelen, het op schaal brengen of
schuintrekken van het geselecteerde voorwerp. Het punt waar je klikt wordt het draaipunt of
basispunt van de handeling. Het effect op de tekening wordt dadelijk weergegeven tijdens het

slepen.

231,92 mm “-n.n 2
6406 m || 00 o

N

(Uitgebreide mogelijkheden in het "Transformatie"-menu. Zie 4.2)
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4.1.7 Virtuele segmenten verwijderen

| E? ﬁ Eigenschappenbalk: Mes- en Gumg... [X]
_J Hlg] @t H|F|o

Met dit gereedschap is het vrij gemakkelijk om overbodig geworden deelelementen te verwij-
deren.

In onderstaand voorbeeld is, met het mesgereedschap, tweemaal gesneden.

Als mesopties staat de eerste knop "Als één voorwerp laten" uit en de tweede knop "Automa-
tisch sluiten" aan.

- - (>/ \/@

Snede gemaakt met mes segment(en) verwijderen

4.2  Transformaties (Objecten draaien en vervormen)

Via het transformatiemenu: "Schikken" - "Transformaties" -

"Positie" heeft men meer prakti-
sche mogelijkheden (of [Alt]+[F7]).

piea-u Effecten  Bitmaps Tekst Extra  Venster Help

Transformaties » Positie S P ositie (Alt+F7)
* Rotatie R Ale+F3 0
Uitlijnen en distribueren » Wergroten/verkleinen & spiegelen Alt+F2 —'—'j—'—‘—'—'—'-
Volgorde > Formaat wijzigen Alt+F10
. Schuintrekken
|
Positie:
H: '|_-| 0 ] Het voordeel van zo een menu is, dat je exacte waarden kunt
MM opgeven.

“| mm

Met de knop, "Op duplicaat toepassen”, maak en

[ Obckiok ] bewerk je steeds een nieuwe kopie van de selectie, die
p duplicaat toepassen dan op zijn beurt automatisch geselecteerd wordt.

[ Toepassen ] Met de knop "Toepassen" wordt de bewerking op het
geselecteerde voorwerp uitgevoerd.
Syllabus CoreIDRAW 12 30/01/2005
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4.2.1 Positie (Plaatsen en Verplaatsen)

w Transfomatie Ieder voorwerp kan geselecteerd worden met het selecteerge-
reedschap en daarna versleept worden naar de gewenste plaats.
5 [ -
EEEER o N
Vanuit dit menu kan een exacte positie of verplaatsing opgege-
Positie: ven worden.
H:|0.0 — Als "Relatieve positie" niet aangevinkt is, wordt de exacte posi-
tie van het geselecteerde punt (standaard het middelpunt) t.o.v.
4100 mim de oorsprong van de linialen aangegeven.
In de vakjes H(orizontaal) en V(erticaal) kun je een andere posi-
tie opgeven.
Door te klikken in de vakjes onder "Relatieve positie" kies je
Fielatieve positie voor een ander referentiepunt.
D D D . . . s n . AN 1
Als er een vinkje staat in het vakje "Relatieve positie", wordt in
O ® 0O ) : .
de venstertjes (Horizontaal en Verticaal) 0 mm aangegeven. De
A dEd waarden die je hier ingeeft zullen het voorwerp de opgegeven
afstand verplaatsen t.o.v. het centerpunt.
’ Op duplicast tospaszen ]
[ Tospassen ] Met de knop "Toepassen" wordt de verplaatsing van het gese-
lecteerde voorwerp uitgevoerd.

Met de knop "Op duplicaat toepassen" wordt er eerst een kopie gemaakt van het geselecteerde
voorwerp en deze kopie wordt dan verplaatst.

Voor tekeningen met een regelmatig terugkerend patroon vind je hierin een ideaal gereed-
schap. Je tekent éénmaal het patroon en verplaatst steeds een duplicaat.
bvb.: Montagebord voor elektronische schakelingen (zie "montagebord.cdr")

De gaatjes in een printplaat hebben een diameter van 1 mm en staan in alle richtingen 2,54

mm van elkaar. Begin met één cirkeltje en één streepje en verplaats de kopie ervan tot je één
basiselement hebt. Verplaats de kopie van dit basiselement tot je een eerste groep hebt, enz ...

1. O [ e e el e e e
il T
T

L

2 —— | T
" O/l

B e ]

O

OO0
B3
GO0
OO0
b = ¢ o

3

!

0=Q==0=0 || O=O=g=g-0

g ]
Ol
]
O—0—0—0—0
B "]
O—0—0—0—Q
G000
]
R e s
OO0
G0
=]
00000
D=0
R s ]
]
G000
]
G0
]
Ol Ol

]

M
T

MR
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4.2.2 Rotatie (Draaien)

w Transformate———— x | Selecteer een object om het te roteren of scheef te trekken,
klik nogmaals op het geselecteerde object, dan worden de
zwarte vierkantjes vervangen door pijltjes en het middenpunt
wordt aangeduid door een punt met een cirkeltje rond.
Fotatie:
Het middelpunt kan versleept worden en dient als draaipunt
Hoek: |00 = gd van het object.
C _ Klik op een van de gebogen pijltjes bij de hoeken en versleep
entrur . .
het om het object te kantelen rond het draaipunt.
H:|71.385 & mm
[ - !
- [211.123 + ]
[ ] Relatief centrum $ © $
R © ©
O® 0O % - 03]
- OO
[ Op duplicaat toepazzen ] . . .
De draaihoek kan ingegeven worden via het menu, alsook de
| Toepaszen | positie van het draaipunt (horizontaal en verticaal t.o0.v. de
oorsprong van de linialen).

Als "Relatief centrum" aangevinkt is, dan kun je in de vakjes de horizontale en verticale ver-
plaatsing t.o.v. het draaipunt aangeven.

Een verdraaiing "op duplicaat toepassen" geeft leuke effecten.
Probeer maar eens onderstaand vlak te tekenen en 15° te laten draaien rond het centerpunt dat
naar buiten getrokken is.
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4.2.3 Schaal en spiegelen (Scale and Mirror)

Spiegelen van een object met het aanwijsgereedschap kan op
de volgende manier:

= selecteer een object. Afhankelijk van de spiegelrichting,
horizontaal of verticaal, klik je op een vierkantje van de

zijkant of de boven- of onderkant, druk de [Ctrl] toets en

w Transformatie

e el versleep het doorheen het object tot aan de overkant.
H:[100.0 ’ = ] Als je voor het verslepen even op de [+]-toets drukt, dan blijft
het origineel en spiegel je een kopie.
& (1000 ’ 12 ]

Miet-proportioneel

ooo .,
Den JEi

F-F1-H S

[ Op duplicaat toepassen ] (Ster, schaal 75%, verticaal)
[ Toepazzen ]

Het percentage verkleining of vergroting is (al dan niet
proportioneel) in te stellen.

De spiegeling kan dan op het voorwerp zelf of op zijn kopie (duplicaat) uitgevoerd worden.

4.2.4 Formaat

w Transformatie x De grootte van een geselecteerd voorwerp kan aangepast
worden door de selectievierkantjes op de hoeken

. . . @ . (proportioneel) of de vierkantjes aan de zijkanten (uitrekken
of in elkaar drukken) te verslepen.
Tijdens het verslepen geeft een blauwe omtrek de nieuwe

H: e vorm aan.
CorelDraw

Formaat;

Migt-propartioneel

0O 0Ood
0@ [0 *555??%’ De maten kunnen ook rechtstreeks via het menu ingegeven
45 dE d i worden. Het vertrekpunt van het voorwerp (of het duplicaat)

kan aangegeven worden door het juiste hokje aan te klikken.

[ Op duplicaat toepaszen ]

[ Toepaszzen l
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4.2.5 Scheeftrekken (Skew)

w Transformate———x Skew of scheeftrekken, gebeurt door een object tweemaal aan te

klikken en daarna de rechte pijltjes te verslepen.

B
[l h A
Schuintrekken: 4 © 4
chunekton :CorelDraw:

H:200 = graden

V|00 = | graden

Ankerpunt gebruiken Via het menu kan ook nog de hoek ingegeven worden en even-
OO0 _ tueel het ankerpunt.
O ® O
O 0O 0O

[ Op duplicaat toepazsen l

[ Toepaszen ]

(Ankerpunt midden) (Ankerpunt links boven)

4.3 Dupliceren, Klonen, Eigenschappen kopiéren (Klonen is weg uit versie 12)

R Beeld  Lawout  Schikken  Effecken Bitmap

-7 Ongedaan raken Yerwijderen Chrl+2

@ Herhalen verwijderen Chrl+R
§< Knippen Chrln
' kopi&ren Chrl+iC
[y Plakken Chrl+y
IE Plalken speciaal, ..

E'?i Yerwijderen Delete
C’.% Dupliceren Ckrl+D
bici] |
@ Eigenschappen kopigreh, ..

CorelDRAW maakt een onderscheid tussen "Dupliceren" en "Klonen"

» Dupliceren is een gewone kopie die volledig los van het origineel bestaat.

» Klonen is een kopie die afthankelijk blijft van het origineel. (niet meer in versie 12)
Telkens er een origineel van een kloon geselecteerd wordt, vermeldt de statuslijn dat het
gaat om een "besturing". Bij een kloon lees je op de statuslijn "kloon".

Wordt er nu iets veranderd aan het origineel, dan ondergaat de kloon automatisch de-
zelfde wijziging.
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Wordt er echter iets gewijzigd aan de kloon rechtstreeks (bvb. de kleur), dan wordt het
origineel niet aangepast en verliest de kloon, alleen voor deze eigenschap, zijn binding
met het origineel.

» Een kopie (geen kloon) kan ook gemaakt worden door het origineel te selecteren, even
op [+] te drukken en dan de kopie weg te slepen van het origineel.

» Een kloon van een kloon maken is niet mogelijk.

» Een kopie van een kloon, gemaakt via "Dupliceren" of via [+], erft dezelfde eigenschap-
pen als de kloon (NIET met kopiéren en plakken!).

» Indien een origineel (Master) geselecteerd is, kun je door de rechter muisknop even in-
gedrukt te houden (Objectmenu), de bijbehorende klonen (Slaves) selecteren.

» Indien een kloon geselecteerd is, kun je door de rechter muisknop even ingedrukt te
houden, het bijbehorende origineel selecteren.

» Om eigenschappen van een voorwerp te kopiéren op een geselecteerd voorwerp, zijn er
meerdere mogelijkheden:

0 kies je voor "Eigenschappen kopiéren". Vink de gewenste eigenschappen aan
druk [OK]. Daarna krijg je een pijl om te verwijzen naar het voorwerp met de
gewenste eigenschappen.

Eigenschappen kopieren g|
Orntrek| : . :
[] Omrekpen Tip: U kopieert eigenzchappen
(] Omtrekkleur door met de rechtermuisknop
. 2eh YOOIWEND Op 2eh ander
[vulling d

voonwerp te slepen,

Annuleren

Madat u op OK hebt geklikt, kiest u IQat YOOMAEID Waarvan U kopieert.

0 Zuig met het pipet (druppelteller) de eigenschappen op en breng ze over via de

emmer naar het andere voorwerp

In de eigenschappenbalk kun je aanduiden wat je wilt overbrengen:

Eigenschappenbalk: Pipet- en ¥erfemmergereedschap X
Effecten
Woorwerpkenmer... % || Eigenschappen , - Transformaties || Effecten | | pocpecier

x x [ Contour
Eigenschappen Transformaties [Jovervloei
mkrek [CIFormaat wizigen (W
wulling [ ]Ratatie [] omtrekovervioei
Tekst [rositie [ltens
[Crowerclip
[ ok l [ oK [ schaduw
[ werwarming
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4.4

0 sleep met de rechtermuisknop van het ene voorwerp naar het andere en kies de

gewenste optie.

Hierheen verplaatsen
Hierheen kopigren

Yulling hier kopiéren
Orkrek, hier kopigren
alle eigenschappen kopiéren

In PowerClip plaatsen
Aan aanwijseffect toevoegen  #

annuleren

0 Sleep van een voorwerp naar een lege plaats om te kopi€ren of te verplaatsen

Hierheen kopiéren

annuleren

Hierheen verplaatsen

&an aanwijseffect toevoegen  #

Objecten groeperen, combineren, lassen, doorsnede, vereenvoudigen

Vanaf het ogenblik dat je twee of meer voorwerpen selecteert, krijg je een speciale werkbalk
met 11 opties. (Deze bewerkingen zijn ook te bereiken met meer uitgebreide menu's via:
"Schikken"-"Vormen" en dan het vakje "Vormen" aanvinken)

AN N AW —

3 4 S5 6 7 8 9 10 11

Combineren / Breken (4.4.1) 7
Groeperen (4.4.2) 8
Degroeperen (4.4.2) 9
Alles degroeperen (4.4.2) 1
Lassen (4.4.3) 1
Uitknippen (4.4.4)

]

Doorsnede maken (4.4.5)
Vereenvoudigen (4.4.6)
Voorkant min achterkant (4.4.7)
Achterkant min voorkant (4.4.7)
Uitlijnen en distribueren (4.4.8)

Syllabus CoreIDRAW 12

30/01/2005



-51-

441 Combineren en Breken

@) =
10 100
——-Combineren {Crrl+L3}

Via deze knop (of via de sneltoetsen of het menu: "Schikken" - "Combineren") kun je ver-
schillende lijnstukken en / of symbolen combineren tot een nieuw geheel (een nieuw object).
In sommige gevallen geeft dit eigenaardige effecten.

Nemen we bvb. een rechthoek met "Vierkant"-verlooptint van rood naar geel.

Laat deze rechthoek nu met 15° draaien rond een punt dat je
verkrijgt door het middelpunt van de rechthoek te verslepen,
bewaar telkens het origineel "Op duplicaat toepassen" en
herhaal de rotatie, zodat een waaier ontstaat. Combineer
daarna het geheel.

LN

O]

Als je dit goed bekijkt dan zie je dat de plaatsen waar twee (gekleurde) vullingen elkaar over-
lappen, doorzichtig worden. De plaatsen waar twee doorzichtige vullingen elkaar overlappen,
worden terug ondoorzichtig en wordt de (kleur)vulling van het eerst getekende voorwerp
weergegeven.

Syllabus Core]DRAW 12 30/01/2005 A



-52-

4.4.2 Groeperen, Degroeperen en Alles degroeperen

Ry o :i;hﬁ
o E M KE
o0 ['-5 140 i 1£
MGFDEperEI‘l I:Ctr|+G:I|- - Ibegroeperen {Chrl+L)]

Hiermee kun je meerdere voorwerpen groeperen (of ook weer losmaken van elkaar).
Selecteer alle voorwerpen die bij elkaar horen en groepeer ze. Op deze manier kunnen ze
vanaf nu als één enkel voorwerp bewerkt worden. (zie: logo Fonteintje.cdr)

443 Lassen

& &

. originele vorm.

"Lassen" is een iets meer uitgebreide vorm van combineren. Het uiteindelijke
resultaat is hetzelfde maar je kunt nu het bron- of doelvoorwerp bewaren in zijn

Bij "combineren" moet je twee of meerdere voorwerpen selecteren en dan worden deze "sa-

mengesmolten" tot één geheel.

.%D........."?D.........]m. ) Illl.llmillin:netler. w Yomen

HES

| Laszen w

Laszen:

-

Origineel achterlaten:

Bronvoonwerp(en]

D oelvoonwerp(en]

Lazzen aan

‘6

Bij "lassen" kun je één
voorwerp selecteren en
dit "lassen aan" een aan
te wijzen voorwerp met
eventueel behoud van
het origineel.

In het voorbeeld is eerst
de gele cirkel
geselecteerd en gelast
aan de rode. Het nieuwe
voorwerp krijgt de laatst
geselecteerde kleur
(rood dus). Daarna is de

rode figuur geselecteerd en gelast aan de groene cirkel. Het resultaat is de volledig groene fi-
guur. De vakjes voor "Bronvoorwerp" en "Doelvoorwerp" zijn aangevinkt en blijven dus ook

nog apart bestaan (de gele, rode en groene cirkel).
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4.4.4  Uitknippen

W G 5

Overlappende gedeelten worden als het ware uitgeknipt uit het geselecteerde.

g "

445 Doorsnede maken

: - Met een doorsnede (moderne wiskunde) blijft alleen het gezamenlijke deel
1
e over.
| ||
w

4.4.6 Vereenvoudigen

Bij het vereenvoudigen van een figuur worden de niet-zichtbare
onderdelen (overlappingen) verwijderd uit het document en maakt dit dus
kleiner in omvang (KB, MB). Op die manier verbruikt het minder
opslagruimte en kan sneller bewerkt worden.

Qa8
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4.4.7 Voorkant min achterkant, Achterkant min voorkant

e

M

140

%‘-.-‘nnrkant min an:hterkant|‘ e dacht

150

l

erkant min voorkant}

Deze bewerking is vrij duidelijk weergegeven in het voorbeeld.

4.4.8 Uitlijnen en distribueren

S
4

00
Uitlijnen en distribuerenl

standen) zijn duidelijke menu's beschikbaar.

Uitlijnen en distribueren

E| Uitlijnen en distribueren

'

Voor het uitlijnen en distribueren (verdelen over gelijke af-

(x]

Uitlijren | Distribueren | | Uitlinen | Diigtribueren |
C
B 2 = Bl 65 s d
[ Limks []Gecentresrd [ Rechts [JLinks [ Gecentreerd [] Spatigring [| Fechts
Boven . B
E@ O Uitlinen op ;E{ B Distribueren naar
[]Rand van pagina =1 [ Gecertreerd (%) Hele selectie
8% [ Gecentreerd ; i :
[ ] Midden van pagina 22 [ Spaticing () Hele pagina
@ [ Onder [ 0p raster vithinen E‘EI [ Onder
[ Toepazsen ] [ Sluiter ] l Toepagzen l [ Sluiten

Een snellere vorm is ook beschikbaar via het menu of de sneltoetsen.

ey M Effecten  Bitmaps  Tekst  Extra  Venster  Help

Transformaties »
;ﬁ‘o Transformaties wissen
| -1 | s § =
Uitlijnen en distribueren » E> Links witlijnen L
Volgorde *| & Rechts uitljnen r |
‘B Groeperen ctrieG | B Boven uithijnen T
% Bd onder uitlijnen B
¥/ B4 Horizontaal midden uitlijnen E
E| % 2 o
@) Combineren ChrieL 5B verticaal midden uitlijnen C
(3 @ Op pagina centreren F
@l Voorwerp vergrendelen Horizontaal op pagina centreren
: ) Cai @ Verticaal op pagina centreren
&i » Uitlijnen en distribueren. .. Uitliinen en distribueren|
ol
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45  Objecten omvormen tot lijnen of krommen

R o e Toe e v 20als we reeds gezien hebben, wordt de basis in

S »/ CorelDRAW gevormd door drie elementen: lijnstukken
L Lf:smma:fi ”_—":SE“ | (rechten of krommen), vulpatronen en kleuren.
g;;ZfQ;” e .| Met deze elementen kunnen allerlei objecten gevormd
i worden. Enkele van deze objecten zijn reeds kant en klaar
% geleverd, bvb.: rechthoeken, ellipsen, symbolen en niet te
B vergeten al de letters van de vele fonts.
& Net zoals we lijnstukken en voorwerpen kunnen
E WL <o combineren ("Schikken" - "Combineren") tot een figuur of
& symbool, zo kunnen we ook figuren terug herleiden tot hun
Vormen »| oorspronkelijke elementen met "Schikken" - "Naar

krommen converteren" en "Schikken" - "Breken: kromme"
of via de werkbalk.

& 8 O Een cirkel naar een kromme converteren, breekt de
Il::-.: 250 300 cirkelomtrek in 4 gelijke stukken. (4 knooppunten)

———UNaar krommen converberen {CtrI+Q}f

. TS
: 4

: : y

| [] [ ] L l\ [ |

Trek je deze stukken terug recht (zie 5.3), dan heb je een vierkant (ruit).

AT A SR
_R =]

HKrDmme naat lijn cnnverterenf
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Iedere letter op zich is ook een tekening die bestaat uit meerdere lijnstukken met eventueel
vulpatronen en kleuren. bvb.: de letter "A" voor en na "Naar krommen converteren".

en na "Breken: Kromme" en selectie met het vormgereedschap.

Het driehoekje dat op de achtergrond van de "A" gelegd wordt, maakt dat deze driehoekige
ruimte doorzichtig wordt door het combineren. Op die manier kan de vulling van de "A" een
kleur krijgen.

Ieder lijnstuk in CorelDRAW wordt begrensd door knooppunten (kleine witte vierkantjes),
deze knooppunten kunnen we selecteren met het "Vormgereedschap" (Shape Tool) en dan
verder bewerken.
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Bewerken en (ver)vormen van lijnstukken en krommen.

Het kleinste element van een object in CoreIDRAW is een segment.

Ieder segment bestaat uit twee knooppunten (Nodes): een beginpunt en een eindpunt. Deze
knooppunten worden weergegeven door witte vierkantjes.

Het beginpunt van een lijnsegment (een verzameling van één of meerdere segmenten) wordt
aangegeven door een iets groter vierkantje.

Lijnsegment met 2 knooppunten Lijnsegment met 3 knooppunten (2 segmenten)

= o = ' =
Start-node Segment-node Start Segment- Seg-
ment-
(iets groter) node 1 node 2

. Met behulp van het vormgereedschap (Shape Tool) kun je een of meerdere
| é) ’ knooppunten selecteren (het vierkantje wordt dan zwart) en dan verslepen naar
een andere plaats.

De vorm van de lijn kan ook veranderd worden door een besturingspunt te selecteren met het
vormgereedschap en dit te verslepen (Bézierfunctie)

n
besturingspufit. n

besturingspunt

Verschillende opties om lijnen te bewerken, zijn beschikbaar via de speciale werkbalk bij het
vormgereedschap.

Eigenschappenbalk: Kromme, yoorwerp contour bewerken

& =[R2 A o 60 B[ 2|l =
2

1 345 6 7 8 9 10 1112 13 14 15 16 17 18 19 20 21

1 Knooppunt toevoegen (5.1) 11 Kromme sluiten door twee punten te verbinden (5.9)
2 Knooppunt verwijderen (5.1) 12 Subtracé uitlichten (5.10)

3 Knooppunten verbinden (5.2) 13 Kromme automatisch sluiten (5.11)

4 Knooppunten verbreken (5.2) 14 Knooppunten rekken en de schaal wijzigen (5.12)

5 Kromme naar (rechte)lijn (5.3) 15 Draaien en/of schuintrekken van knooppunten (5.13)
6 Lijn naar kromme (5.4) 16 Hor. of vert. uitlijnen van knooppunten (5.14)

7 Puntige verbinding (5.5) 17 Hor. of vert. spiegelen van knooppunten (5.15)

8 Vloeiende overgang (5.6) 18 Elastisch maken van een geselecteerde lijn (5.15)

9 Symmetrische kromme (5.7) 19 Alle knooppunten selecteren (5.17)

10 Richting omkeren (5.8) 20 Procentuele effening voor een kromme (5.18)
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5.1

5.2

5.3

5.4

Knooppunt toevoegen of verwijderen

N

OO0 | 0

[% : knooppunt{en) tosvoegen|

Klikken op de "+" maakt een knooppunt bij in het midden van ieder geselecteerd segment.

Knooppunten verbinden of verbreken

1 194

w100 il
#'TWEE knooppunten samenvuegenl

Om een kromme te kunnen vullen met een patroon of kleur, moet ze "gesloten" zijn.
Om een kromme te sluiten moet het startknooppunt verbonden worden met het eindknoop-

punt.
Om twee knooppunten te verbinden kun je ze selecteren met het vormgereedschap en dan

klikken op symbool *h in bovenstaande werkbalk.

B /"‘ l
7] e
/ } ol

I [

Om een kromme open te breken moet een knooppunt verbroken worden, zodat de twee eind-
jes kunnen open getrokken worden.

- -3
..-a e

eeaaZl] -8 - :
B---" ‘;}}'-;=> o .r‘x > ‘f;( i

Kromme omvormen tot (rechte)lijn

Een cirkel die tot een kromme omgevormd is, -_Eﬁf AN f{}fﬂ Ammies

vormt 4 Segmenten' ;'Kromme naat lijn converterenl‘ AKromme naar lijn converterenl_
Converteer je deze krommen tot lijnen, dan
krijg je een vierkant.

Liin(en) omvormen tot kromme(n)
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7 64 12 31 2

— |Lijn naar krormmme n:u:unverterenl_

De knooppunten van de verkregen kromme kunnen bewerkt worden met het vormgereed-
schap.

.-__d--' #,P_"'"""E — . —n—.\_\__'_.;;-';‘,—""?’-}-’
’._JE-- _______ - 5 } |3'Jf x‘$
. N Y

5.5 Puntige verbinding maken

i

b
—dknooppunt tot hoek makenf

Als standaardinstelling geldt dat de besturingspunten steeds een vloeiende lijn maken.
Met deze functie kunnen ook puntige verbindingen ingesteld worden.

56  Vloeiende overgang maken

7
—Qﬁﬂ

—'|Knu:u:u|:upunt vereFFenen|-

Een puntige verbinding wordt vloeiend gemaakt.
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5.7

5.8

5.9

Symmetrische kromme maken t.o.v. knooppunt

7

-_flkinn:n:nppunt symrmekrisch makﬂn|.

De kromming wordt symmetrisch gemaakt t.0.v. het knooppunt. (De besturingshefbomen
worden gelijk gemaakt)

e T R peeceame-s — mmenTTmmTTTTT 8
A S N
,'/. ] + ra k
o~

!
]
n /
/

! / p

b “a, ¢ T
f 2 i

4 : 4

Richting omkeren van een kromme

&
._|richting kromme omkeren),

Het beginpunt (groot vierkant) wordt eindpunt (klein vierkantje) en omgekeerd.

T e e > - =
s - ——

-
- - g
G- - T

Beginpunt e g
@ Beginpunt

Kromme sluiten door twee geselecteerde knooppunten te verbinden

[
_D\‘; AL

i
v dkyomme uitbreiden om be sluiten]

Selecteer meerdere krommen en combineer ze.

Sluit een kromme door geselecteerde (losse) knooppunten te verbinden met een nieuw seg-
ment.

' " ' ]
| | 1
| 1 | !
. . | |
o é .i’ é
E ] :n
T y (M ;
LY LS
—— ..__,w)f T L__.rr’lf

5.10 Subtracé uitlichten

Uit een figuur van meerdere gecombineerde krommen kan door deze

}ﬁ knop de geselecteerde kromme terug vrijgemaakt worden.
- _5uhtracé uilin:hten 'fr B Rﬂ i’.ur -------- H‘
| ! | i
| L) |
i.__ o]
% [
i e ", -~
q\ - \ -
— -
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5.11 Kromme automatisch sluiten

&
_Ri’n a0

“kromme automatisch sluitent

Krommen worden automatisch gesloten door het begin- en eindpunt te verbinden met een
rechte lijn.

o —m—————

( N
| \ | i'=
G o = S |
I'._‘“ -] —
L.;'ﬂ\ » Fﬁ 3 } E
-"‘--u-...___,n’;r u\"'ﬂ-m....___,:"rr
5.12  Knooppunten rekken en de schaal wijzigen
Gai!
e a0 10

'—'iKnunppunten rekken en schaal wijzigenf-

Laat toe om een geselecteerd segment te vervormen via de selectievierkantjes zoals bij een
gewoon voorwerp (rechthoek, cirkel, tekst, ...)

a f
| | | |
[]
.
.
.
| L --\___. 0
o L - -

.n' Tr—— e

n n — e

-

5.13 Draaien en/of schuintrekken van knooppunten

G-!-'l

_h Al 100

AKnnDppunten rokeren en schuintrekkenl-

Laat toe om een geselecteerd segment te draaien of schuin te trekken via de selectiepijltjes
zoals bij een gewoon voorwerp.

fad - = b L]
T 0

H O H

g \ ] n

| g ’
ra rI -
e o e

\"> - )"’f g “j e
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5.14 Horizontaal of verticaal uitlijnen van knooppunten

H-]
Ho

ok
| a Al

'—'|Kn|:u:||:||:|unten uitlijnen|-

Ook knooppunten kunnen horizontaal of verticaal uitgelijnd worden.

_____________________________________________________ Knooppunten uitlijnen g|

-\ir '_.,/"” ﬁ\\,E i [] Horizontaal uitlinen - .\_ll

e g | . e ) e |
| - P L
T _ q ]

5.15 Horizontaal en verticaal spiegelen

100 100

--4-|Knncu|:u|:nunten hiorizontaal spiegelen

Naargelang de gedrukte knop zullen bewerkingen die aan één kant van de horizontaal of ver-
ticaal uitgelijnde knooppunten uitgevoerd worden, gespiegeld worden naar de andere kant.
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5.16 Elastisch maken van een geselecteerde lijn
4
1
s+ Flaskisch

Dit maakt van een kromme een soort "elastiekje". Als je een knooppunt verplaatst, veranderen
ook de besturingspunten.

5.17  Alle knooppunten selecteren

5=
LY

A00

L
1 Jalle knooppunten selecterenl_
Hiermee selecteer je alle knooppunten tegelijk.

5.18 Procentuele effening instellen voor een kromme

o &+
IS Hiermee geef je aan hoe "glad" de getekende krommen moeten

[ .
.+ [Fffening kromme]  WECTZEgEVEN worden (zie aantal knooppunten).

0% 40 % 100%

P é,.? ’ - T ~ I

{ qm‘% - H\l ( =

I% E"ﬁ \1 !’,}I-—""—l - a} \l i/'—'.’_.l- .._\“

j HogugF | / ) )

P e - e I ,F»IH
e '%%‘E‘Qh ;a"#ﬂg L] ol 8 ﬁ‘ - / //
“Hing ed -~ ——

ONTHOUD

Indien segmenten behoren tot verschillende objecten, éérst combineren voordat de nodes kun-
nen verenigd of uitgelijnd worden.

U kunt niet meer dan TWEE eindknopen met elkaar verbinden. Opletten dus WELKE knoop-
punten verbonden worden om een pad te sluiten.
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Probeer onderstaande figuren eens uit (met eigen fantasie).
Met vrije hand

Na loslaten muisknop en bijwerken via besturingspunten

A
|@ x_:l
_: -l
g
A
7/
."rl’l
! - L]
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=1 ')l
L
e e
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4
o
-
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[
£ |
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6 Speciale effecten
-l In de bijhorende werkbalken vind je steeds een venstertje
%‘ FERSTAE met voorkeuren. Hierin zijn een aantal voorbeelden
¥ |Int?ractief overvlosigereedschap]  Opgeslagen. Je kunt zelf instellingen toevoegen.

Mmook

6.1 Overvloeien (Blend)
| §e
+ = HiEm e S = -

Het "Overvloeimenu" is via het hoofdmenu te bereiken met "Effecten" - "Overvloeien"

h
,

ot ] 5 &,

i)

2 13 — = | H
v Dvervios " Ovvervioei X w Overdoei—————————— x = Overvios ®

B EJIE EE () [ E|EIED

Woonwerpen vershelen;

(O Aantal stappen @ Beginknoop
(%Y azte spatisring
0 I L Splitsen
24815 —| mm
Wullingen/omtrekken verznellen: Begin samensmelten
0o | o Einde samensmelten
[ Langs valledig tracé overvlagsisn [ Toepassen op formast

Wersnelingen koppelen
[ ille woorwerpen roteren 9 PR

(e ] | e ) || L2Ile x| e

[ Toepaszen ] [ Beqginwaarde ] [ Tospassen ] [ Toepaszzen ]

Met de functie overvloeien kun je twee objecten naar vorm en kleur in elkaar laten overvloei-
en in een te bepalen aantal stappen en volgens een getekend pad.
Selecteer met de overvloeicursor eerst een voorwerp en sleep dan naar het tweede voorwerp.

~

Trace weergeven

Losmaken van ktracé
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Indien je werkt met een te volgen pad (tracé), kun je kiezen tussen "Stappen" (het aantal tus-
senliggende objecten) of "Afstand" (de onderlinge afstand tussen de tussenliggende objecten).

a %4
L | 21 815
a0 M 100 150

| _Jetappen of vaste afstand voor overviosien gel:uruikenl-

Ook kun je kiezen of de objecten zich moeten verdelen over de ganse lengte van het opgege-
ven pad "Langs volledig tracé overvloeien" of alleen maar de nodige lengte in beslag nemen
gelijk aan de afstand van start- en eindobject.

Met "Alle voorwerpen roteren" worden alle tussenliggende objecten gedraaid in verhouding
met het pad.

De onderdelen van het verkregen object vormen een dynamische relatie, d.w.z. dat de verkre-
gen figuur zich dadelijk aanpast indien er iets gewijzigd wordt aan het begin- of eindobject of
aan het te volgen pad.

Maak de keuze tussen rechtstreekse kleurovergang of via de kleurcirkel, links- of rechtsdraai-
end. (zie ook blz. 31, 3.7.3)

Selecteer de objecten die je wilt laten overvloeien en druk op "Toepassen" of gebruik de pijl-
tjes in het rolmenu en daarna "Toepassen".

Geef hiermee het startobject aan.

Geef hiermee het eindobject aan.

adl

Geef hiermee het pad aan,
indien er geen pad aangeduid is, wordt een rechte lijn gevolgd.

Startobject en eindobject kunnen van plaats verwisseld worden, wanneer je het start- of eind-
object selecteert en met [Ctrl]+[PgDn] of [Ctrl]+[PgUp] de volgorde verwisselt.

Bij instelling van een draaihoek, kun je het draai-effect beinvloeden door het draaipunt van
het begin- of eindobject te verplaatsen.
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— Indien "Lus" gemerkt is, zullen de tussenliggende objecten
" ° I“%" < m |ﬁ| B8 gedraaid worden rond een punt, gelegen halfweg tussen
a0

100 begin- en eindpunt.
T — _I_ —ia lus Dvervlueien[

OO

180°

180°
met

lus

Node : linksboven Node : rechtsboven

Het vierde menu geeft de mogelijkheid om de
beginknooppunten op start- en eindobject aan te duiden.
Klik op "Beginknoop" en gebruik de speciale pijl om de
knopen te selecteren. Het zijn namelijk de beginknooppun-
ten die op é¢én lijn liggen in het eindresultaat.

Node : linksboven Node : linksboven

Om een tussenobject te selecteren kun je de optie "Split" aanklikken.

Met de speciale pijl kun je het gewenste object aanduiden. Dit object wordt nu tegelijkertijd
eindobject van het ene gedeelte en startobject van het andere gedeelte. Je kunt nu ook de attri-
buten van dit object veranderen (kleur, vorm, vulling, plaats).

Om het geheel terug te herstellen kun je een deelobject selecteren terwijl je de [Ctrl] toets in-
gedrukt houdt. De toets die je kunt gebruiken om de fusie te maken zal automatisch oplichten
("Begin samensmelten" of "Einde samensmelten"). Druk op de beschikbare toets om de ver-
binding te realiseren.
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6.2

Omtrekovervloeien

2

ﬂ Inkerackisf |:|mtreknvervlneigereedsschap|

[oakes ] < = | ¥ e T it EEE al | B} |[a@ @ e[ v oMy [ ] |8 %E

Je kunt het rolmenu oproepen via "Effecten" -

v Oritrekoverlogi——————

"Omtrekovervloei" of [Ctrl]+[F9]

¥ w Omtrekovervlioei————x  » Omtrekoverdosi—— x

EEE
) Naar centrum

) Binwenkart
(%) Buiterkatt

Wersch: mm

BEE

G my]

Woormerpyersheling:
=

v

das |

(N3

Fleurverzneling:
=

oms || L. Y

LER |

b b

Wersnelingen koppelen

[ Toepazzen

Toepaszen l [

Toepazzen ]

Omtrekovervloeiers zijn een aantal (te kiezen) banden met een vooraf ingestelde breedte, die
de vorm aannemen van de omtrek van een tekst of grafisch object en de kleur van het object
laten verlopen naar een te kiezen eindkleur.

De stroken kunnen naar buiten, naar binnen of tot in het centerpunt van het object geplaatst

worden.

"Versch(uiving)"
n Stapﬂ

2 mv]
& my

"Naar centrum"
"Binnenkant"
"Buitenkant"

"Toepassen"
ject.

regelt de breedte van de stroken.
regelt het aantal stroken.

bepaalt de eindkleur van de omtrek.
bepaalt de eindkleur van de vulling.

plaatst stroken van de opgegeven breedte tot in het centerpunt van het
object, het aantal wordt automatisch bepaald.

plaatst het aangegeven aantal stroken van de opgegeven breedte in de
richting van het centerpunt van het object.

plaatst het aangegeven aantal stroken van de opgegeven breedte vanaf
de omtrek naar buiten toe.

draagt de instellingen van het rolmenu over op het geselecteerde ob-

@

verwijdert de effecten.
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6.3 Interactief vervorminggereedschap

£

=4 |Interau:tieF vervurminggereedschap|

Kies een icoontje uit de balk en selecteer een punt in uw voorwerp. Met slepen, trekken, du-
wen, draaien, ... krijg je allerlei eigenaardige effecten.

LET WEL! Sommige vervormingen vragen veel rekenkracht van de computer. Uw computer
kan zelfs hangen of het kan heel lang duren. De mogelijkheden worden beperkt door geheu-
gen, processor en ... uw fantasie.

Yoorkew, v | 5P = 88|§|% i ..~'""|1|:| | -v‘“|1|:| | o4 s B

CorelDraw

Twister 3 Zipper 1
Y ~ ”
u N = \-\\\\_\g"“ u
/ «\ S Foteny $i s % PYEFS §
_— = W N = = FEa g N
EB .m%m%ﬁ%@wﬁNW@ﬁ
Ombuigingsvervorming

6.4  Contouren (Envelope)

E

o
@ Interactief -:u:untu:uurgereedschapl

Al A &

Plamuren V| |§| D& &

Het Contourmenu is bereikbaar via het hoofdmenu "Effecten" - "Contour" of [Ctrl]+[F7].
In het rolmenu "Voorkeuze" zijn verschillende "omslagen" beschikbaar.
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v Canbaur x

[ T ieLnme ” WYoorkeuze l

e R . .
A
A3 5,

= =

| Plamuren w |

[ Liiven behouden

[ Beginwaarde ] [ Toepassen]

Normaal zijn alle objecten ingesloten in een rechthoek, denk maar aan de ellipsen en teksten
bij verplaatsingen en vervormingen.

Deze omgeschreven rechthoek is als het ware de verpakking of de omslag van het object. Nu
kan men deze omslag of "Envelop" vervormen met allerlei hulpmiddelen geleverd in het rol-

menu "Contour” - "Voorkeuze".

"Nieuwe" tekent een nieuwe rechthoek in rode stippellijn rond het object.
"Voorkeuze" tekent een vooraf gedefinieerde omslag rond het object.

6.4.1 Rechtlijnige vervormingen

Selecteer dit symbool indien je rechtlijnige vervormingen wilt aanbrengen, bv.:

ottlDray

Versleep met de muis een of meerdere knooppunten. De rode stippellijn geeft de nieuwe vorm
aan.

Druk je tijdens het verslepen van een punt de [Ctrl]-toets, dan krijgt de tegenoverliggende zij-
de van het object dezelfde vervorming in dezelfde richting.
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Druk je tijdens het verslepen van een punt de [Shift]-toets, dan krijgt de tegenoverliggende
zijde van het object dezelfde vervorming in tegengestelde richting.

Wens je de omslagverandering te vernietigen, klik dan voor "Effecten" - "Contour wissen", of
het icoontje. ®.

Indien je meerdere wijzigingen achter elkaar hebt doorgevoerd, kun je zo stap voor stap te-
rugkeren tot aan het origineel.

Heb je gekozen voor "Nieuwe", dan kun je de nieuwe omslag terug verwijderen en de vorige
terug herstellen via "Beginwaarde".

6.4.2 Boogvormige vervormingen

CoelDray ot
(oreDray (oo

6.4.3 Dubbelboogvormige vervormingen

Met dit symbool kies je voor boogvervormingen.

@] Dit symbool geeft dubbelboog-vervormingen.

(ot (me corelDragy
icm’@’[@?’aw Cory @Taw
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6.4.4 Onbeperkte vervormingen

Met het vormgereedschap voor omslagen zijn dezelfde mogelijkheden als met het al-
gemeen vormgereedschap (zie bewerken van krommen).
bv.:

Plarmuren

Harizontaal
Origineel

De standaard werking van envelop is "Plamuren". "Origineel" was het systeem van CorelD-
RAW 3.0. Indien je kiest voor "Horizontaal" of "Verticaal", dan gebeurt de vervorming alleen
in de gekozen richting.

De optie "Lijnen behouden" zorgt ervoor dat rechte lijnen zo veel mogelijk recht gehouden
worden.

6.4.5 3D (Extrude)

|gi|| R [ ief dschap]
— CF _Interau:tle SD-gereedschap

& = 50 | oo | G e o 6B},

BS

(Je kunt ook een 3D-menu oproepen via "Effecten" - "3D")

3D geeft een derde dimensie aan uw tekeningen. Selecteer het gewenste object met het "Inter-
actief 3D-gereedschap" en sleep er een derde dimensie aan.
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w30 x

ElENEIEIC]

Werdwinpunt:

=

Kleine achterkant

Kleine achterkant
Kleine voorkant
Grote achterkant
Graote voorkant
Parallel naar achter
Parallel naar voor

= ]

Gemeten van:

(&) Mulpunt pagina
O Middelpunt voonwerp

Bewerken Toepazzen

Bewerken Toepazzen

—
w30

w 30 *
Bl E]E]EC
30 -rotatie
£3)

EICIEIEIC]

Belichting:

Intenziteit:

e

Wwerken met alle kleuren

Bewerken Toepassen

Met het eerste menu kun je een keuze maken uit 6 vormen van 3D-
effect en de diepte aangeven in dezelfde maateenheid als de
meetlatten. Een voorbeeld van iedere vorm is zichtbaar in het venster
van het rolmenu.

Je kunt ook het richtpunt op geven. Dit kan zowel t.0.v. "Nulpunt
pagina" (oorsprong van de linialen) als vanaf het object middelpunt.

Met het tweede menu kun je een geselecteerd 3D-
Rotatiswaarden object draaien door te klikken op "3" en deze te

% (21 verslepen of door de juiste draaihoek in te geven via
het dialoogscherm.

30-rotatie

A

Z

Met het derde menu kun je de invalshoek van het licht instellen. Het
licht kan aan of uit geschakeld worden (klikken op de schakelaars "1",
"2" Of "3").

De lichtbronnen kun je plaatsen op een kruispunt van lijnen, in het
venster van het rolmenu.

De lichtintensiteit kan ingesteld worden met de schuifregelaar of door
rechtstreeks een getal in te voeren in het vakje bij de regelaar.
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w30 x

Kleurerwiel:

O Woomerpvuling
O Effen vulling
(®) Schaduw

War

ki Het vierde menu laat je de keuze van kleuren:
"Voorwerpvulling"  geeft de kleur van het object aan alle 3D-vlak-
ken.
"Effen vulling" maakt het mogelijk om een aparte kleur te
geven

— aan de 3D-vlakken via een kleurenkaart
(o] (klikken
w D x op het pijltje).
"Schaduw" hiermee kun je de kleurovergang bepalen van de
schaduw.

Afylakkingen

et afvlakking

[ &leen afvlakking «
Het laatste menu laat een soort afgeschuinde kant aanbrengen.

’i Zowel de diepte als de hoek kan opgegeven worden.

Diepte: 2.0mm

Hoek: 45.0 o

NOTA:

Er zijn 2 gevallen waarin u geen knooppunten kunt bewerken bij 3D-objecten:

- indien het origineel object een "Envelop" of "Perspectief" heeft

- indien het 3D-object een "Perspectief" type is en gedraaid is via het tweede menu
("3D-Rotatie").

6.4.6 Interactief schaduwgereedschap

afl

E- IInteractieF schaduwgereedschap|

Woorkeu, v '5._,1:' : H%gg TS0 | F15 & hl l -v @

Sleep met de cursor vanuit het midden van het voorwerp of vanaf een rand om een schaduw te
vormen. Instellen van waarden kan op de werkbalk.

Syllabus Core]DRAW 12 30/01/2005 A



6.4.7 Interactief transparantiegereedschap

@ ‘ | Lineair

Geen

Interactief transparantiegereedschap|

v

Bl Vuling  +

Bl “ulling

=

|Nnrmaa| V” + | f QB?D °
[Homaa R

Aftrekken :
Radiaal Werschil __EL
Canisch Yermenigvuldigen
Wierkant Delen
Tweekleurenpatioon |ndien lichter

K.leurenpatroon
Bitmappatroan
Shructuur

|ndien donkerder
Struchuur maken
Tint:
Werzadiging
Lichtheid
|mverteran

En

Of

wof

Food

Groen

Blauw

Verlooptinttransparantie |X|

Dpties
e
Psitie [IB01E S Hosk: -
Radisal
Horz Corisch Stappen: 25
S ek ant Stapp
vecsst [ =% Bandwiling P

Klewravervloei
@ Tweeklewen () Eigen

var:
Naar

Middbuk - [57
Yoorkeuzen PostS cript-apties...

[ ok ][ Annueen ][ Hep

De rode rechthoek is transparant gemaakt door er met de cursor over te slepen.
Instellingen zijn mogelijk via de werkbalk.
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6.5

Perspectief

Je kunt een geselecteerd object van perspectief voorzien via "Effecten" - "Perspectief toevoe-
gen".

Door één of meerdere knooppunten te verslepen, wordt het perspectief gevormd.

Houd je tijdens het slepen de [Ctrl] toets gedrukt, dan kun je alleen rechtlijnig verslepen.

Houd je tijdens het slepen de [Shift] + [Ctrl] toetsen gedrukt dan wordt het tegenoverliggend
punt met een zelfde afstand verplaatst, echter in tegengestelde zin.

Door het knooppunt naar binnen te verslepen, druk je het object van je weg.
Door het knooppunt naar buiten te verslepen, trek je het object naar je toe.
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